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私立青菌学園高校普通科に通う女子高生。

おっとりしていて、行動はいつものんびり。

私服はロリータ・ファッション系が好きで、

特に裾がふわふわしたワンピがお気に入り。

髪を伸ばして、いろんなヘアスタイルにア

レンジするのも楽しい時間のひとつ。
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私立青園学園高校音楽科に通う女子高生。

不思議系少女で、いつも何を考えているの

かわからない。

f水の中にいると無になれるjという不思
議な理由で水泳部に所属している。

私服に好みはないが、親友にいつも買い物

に付き合わされるので、ついでに同じお庖

で自分の洋服を買っているのだとか。
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白-黒などの無彩色以外は有彩色と呼ばれ、色相・彩度・明度という色の3属性を持っています。色相とは、赤や青

などの色合いのことをいい、色相の色合いを虹のように順序立てて、円環上に示したものが色環です。次のページの

ようにグラデーションで徐々に移り変わる色で構成されます。そしてそれらの色を参考に、ねらいを持って組み合わ

せることを配色といいます。

配色の基本として、「類似している色同士は調和するJi対照の色同士は調和するJという法則があります。配色に困っ

たときは、この配色の基本にするといいでしょう。

同じ線画でも、配色が異なると、与える印象ががらっと変わります。

髪の毛 リボン 自民

色環で近くの色を使った配色を、

類似色相配色といいます。類似

色で作る調和は、統一感や安定

感をもたらします。また、髪の

色も服の色も彩度が低めなので、

落ち着いたイメージになります。

赤は暖色なので、全体として暖

かみのある印象になっています。

髪の毛 リボン 自民

、こフ

色環で隣同士の色を使った配色

が、隣接色相配色です。ここで

は赤をメインとした配色になっ

ています。また、メインカラー

の色調(トーン)が同じ淡い色

になっているので、柔らかい印

象を与えます。そのため、彩度

の高いリボンの赤色がアクセン

トになって強<出ています。

/ 
~1/ 

髪の毛 リボン
(カゲ色)

r....._ー，
~ーノ

自民

色環で 120---150度にある色

同士で作る配色調和を対照色相

配色といいます。明るく、活発

な印象を与えます。また、髪の

毛が黄色という明度・彩度の高

い色なので、軽やかなイメージ

になります。補色 (180度)

での調和は変化をつけたいとき

や、お互いの色を目立たせたい

ときに使うといいでしょう。



彩度
環 この色に対して

類似色
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補色 @ 彩度 e 

色白について

色目(いろめ〉とは、日本の着物の伝統的な色の組み合わせをいいます。中でも、着物の表と裏や上下の色の組み合

わせのことを「かさねJといいます。平安時代の貴族たちは、色白のコーテ、ィネー卜で四季や自然を表していました。

色白は、男女の違いや身分、季節によって、いろいろな組み合わせがあります。また、木々や草花をイメージした独

自の名前がつけられています。

和服のイラストを描くときは、色目を参考した配色が映えます。また、現代の洋服の着こなしにも応用できるので、

参考にしてみてください。
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薄色 紫 白

.---ー

黄萌 蘇芳 紅梅

春をイメージした色白「藤J 秋をイメージした色目「紫苑J 冬をイメージした色白「雪の下J



、、

それでは、次にカゲ色の効果について見てみましょう。

赤-青・黄の3色の服にカゲ色をつけて、比較してみます。今回は、グレーと紫の中間色を力ゲ色に選び、乗算レイヤー

でカゲを重ねました。単純にグレーを重ねると、もとの明るい色の鮮やかさが落ちてしまうのですが、このイラスト

の場合は、バランスよくカゲ色を作り出しています。

カゲ色のみだと左

図のようになって

います。それぞれ

の基調の色になじ

むように、カゲ色

も少しずつ色を変

えています 〈リボ

ンのところを特に

わかりやすくして

います〉。
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本書シリーズの既刊 『顔・からだ編Jで解説したかわいい顔と、からだの基本が描
けるようになっても、それではまだ「萌えキャラクター」として完全で、はありません。

本書では、「コスチュームはどうやって着ているのか」から「実際のコスチューム

の描き方」、そして「オリジナルコスチュームを作るためのポイント」など、コスチュー

ムに関する事象を網羅しました。一冊を通して読むと、女の子のコスチュームを上手

に描くことが、萌えキャラクターを上手に描くコツであることがおわかりいただける

のではないかと思います。

本書は、

「コスチユ}ム」は萌えキャラのからだの一部です

6章によって構成しています。
9 

第1章は「お着替え」からコスチュームの構造をつかみます。

第2章はコスチュームの「シワ」の基本的な描き方を学びます。

第3章では、「シワ」の描き方をいろいろな服に応用して、たくさんのコスチュー

ムをみていきます。コスチュームに合わせたポーズも紹介しているので、体を描く参

考にもなると思います。

第4章では、「髪」について解説します。ヘアスタイルはファッションを考えるう

えで欠かせないポイントであり、コスチュームとセットで、考えて描くことをおすすめ

します。

第5章ではオリジナルキャラクターを作るとき、萌えの要素をきわだたせる「変身」

キャラクターを取り上げ、「変身」したあとのギャップを描き分けるポイントを解説

します。

第6章では、ここまで解説してきた要素を取り入れたオリジナルイラストを描くた

めのテクニカルなアドバイスを萌え絵師のカラーイラストで紹介します。イラストの

こだわりや萌えポイントなどを読むと、 1枚のイラストに込められた技法の奥深さを

感じられるでしょう。

萌えキャラクターを上手く描けるようになりたい方、コスチュームの資料を探して

いたという方、たくさんの萌え絵を見たいという方にも、本書がその目的に適うもの

となれば幸いです。

• 
• 
• 
• 
• 
-
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@

@

・
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まずは、コスチュームの描き方を学ぶ前に、女の子のお着替えを見ていきましょう。メイド服、着物、

水着、季節ごとのファッション……それぞれ、どういうふうに着ているのか、どんな種類の服がある

のか……女の子のコスチュームは複雑で多様です。
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、 萌えコスチユームの代表といえば、なんといってもメイド

服! でも、メイド服が実際どのようなパーツで、どうい

うふうに着ているのかを知らないと、絵にしたときに不自

然になりがちです。そこで、メイド服へのお着替えタイム

を覗いてみましょう。メイド服の構造も理解できるはずで、

す!
-
曹

• • • • • • • • 
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.キャミソールを着ます

キャミソール以外にタンクトップや A 回一 i 
スリップの場合もあります。 .---~-

14 チューフ。トップ

キャミソール

• 

• 
• タンクトップ

。0
0

黒タイツ

靴下をはきます

長いからはくのが大変。

白二一ハイ
• 

黒二一ハイ

寝起を



靴下の滑り止め・ガーターを着けます

この場合はガー

ターリングです。

.パニエをはきます

ぶら下げ型もあります!

パニエとはスカートをふくら

ませるための硬い素材ででき

たものです。

レースになっている場合
もあります。

フリル

@ブラウスを着ます

ロリータ系

ゴシック系

詰め襟 下幸グ

J 

襟(えり)いろいろ
チョイス

.ドロワーズでもOK! 

ドロワーズとは、かぼ

ちゃパンツのような形

をした下着です。着用

目的はパニ工と似たよ

うなものですが、はき

やすく動きやすいので

オススメ!

ここで締める。

15 



• 

16 

.リボンを着けます

.ワンピースを着ます

大体後ろにファスナーが

ついていて、下から上に

閉めていきます。

.カフスボタンを
留めます

結構難しい。

ボタンいろいろ

スカートはボリュー

ム大で、動くとふわ

ふわ揺れます。 ー‘色
、、事 V

.エプロンを着けます

背中のヒモはクロス

して着ます。最後は

リボン結びです。

パニエの裾(すそ)が見えます。

後ろから見るとこ

んな感じ。リボン

がねじれないよう

にきちんと結ぶの

がコツ。

~{( ¥ 



髪型をいじります

髪型を先にいじると、服を

着替えたあと、ヘアセット

がくずれてしまうから。

.ヘッドドレスを着けます

• 

あごの下でリボン

結びをします。

カチューシャ型

ネコ耳

オプション (笑)

近世ヨーロッパ風の帽子

タイプも意外と人気。

17 

あまりごちゃごちゃ

飾りのないシンプル

でロングなメイド服。

:英国風 ; これが意外と人気。

清楚な雰囲気が萌え

につながる。

• 

エプロンが長い。

完す

丈は床につくかつか

ないかくらい。

ー、
L

L
1
E
1
h

、

• 



‘・

18 パンティは

OK。

• 

• 

r-、

-

着物も女の子のコスチユームでは欠かせません。浴衣に袴

に……萌え要素はたくさん詰まっています。実際には、着

物の着っけにはすごく時間も手間もかかります。ここでは、

簡単に着物の着つけを解説していきます。着物の女の子を

描くときに、参考にしてもらえればと思います。

ブラジャーはなし。着けて

いると着っけにくく、時間

が経つと痛くなります!

実際の着物の長さはこのくらいです。

.下着を着ます

亡、

足袋をはきます。 c

‘・- ' 
に‘』
:_t 

柏田噛 己

-

裾よけを着けます。

，-

/一

/ 

• 



辛辛上氮昧。

②左任。〉过去90
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①右老入机τ
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(ながじゅばん〉を着ます• 
長嬬祥の襟には

半襟が入ってい

ます。

¥ 
〆'

上前

¥ド
，

下前

J 
ノ rf

背中中心の縫い目が体

の真ん中にくるように

羽織ります。

1

1

1
1
1
1
1
1
 

/ 

右手で上前を持ち、長嬬祥の脇のすき間(身八

つ口・みやつくち)から左手を入れて、下前を

引いて整えます。

伊達締め(だてじめ)を巻きます

a 

• 

1¥"予

胸元はノドのくぼみ

あたりで交差。

20ヒモの上段はアン

夕、ーバストの位" 0 

下段は少し下に下げ

て結びます。

前でねじって

挟む。

• 

後ろで交差して前からまわし

一、

-・・・p・'長嬬祥の胸ヒモの上を押 げ

さえるように、伊達締め 、

をしっかり結びます。

伊達締め
首と襟の問(衣紋)は

こぶし1つ入るくらい

抜きます。

/〆r

/ 



• 物を着ます

着物の下を整えます。

着物を羽織ります。

襟先

、

着物の上を整えます。

ーー"

“.........__ 

両国

襟先

『

身八つ口があるので、

手を入れて着物を整

えます。

/ 

襟先をしっかり持って着物を

持ち上げ、腰から下をきっち

りと沿わせます。

裾のあまりは折り

返し 15cmくらい

上げます。

完成

上前を右脇まで持ってきて、裾の高さを保った

まま上前の重なる感じを確認。

校コ

おはしより

長い着物を着るとき

は、このように腰の

あたりで着物をたく

し上げます。その上

から帯を締めるよう

にします。

腰骨の位置にヒモを

2回巻きで締めます。

次に襟を整えます。半

襟が見えないように。

r〆戸

、、"

おくみ線が上下合わせて

1本になればOK。

21 



もう一度伊達締めを

しっかりと締めます。

胸ヒモを長嬬祥のときと同じように

結びます。

.帯を締めます

22 

すまふJ着を広以4n・

l
i--、世
帯

• 

帯を結びます。

、ーコF

物完了
/〆/骨 ---.._、

〆/

¥ 

• 
--hes 

i
 

-

aE-a-E.

，st
z
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-圃閣
官、

: I J 



②袴をはいて、でき上がり。

後ろ板(板がつい

てないタイプもあf
ります)

袴(はかま)の場ロ

帯は浴衣用の帯

「半幅帯(はん

はばおび)J

①4の、帯をつける前の

状態になります。

ツ、フ

¥ 

-
u
-
-
E
'屯
，
.
.
.
 

U
薗

E
『
晶
e
A

l
 
i
 

， 

浴衣(ゆかた)の場合
スカートタイプです。

23 

①下着(足袋なし)

----
、、-圃= 二
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、ミ・、、. 
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o
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町

、.1EE
‘
1

1

 

③帯(半幅帯)を結んで

でき上がり。
②浴衣を着ます。

着つけ方は前

述と同じ。

、

ーーー_--



-・・・・・・・.• - • • 
J ‘- • 

• 掴閉

• 咽
4・• 

• ""' 
• • 

試着室から。今年はどんな

水着にしようかな?
¥、、J

----... 〆
、、、. しむ
ρ 

{ワンピース】
水着の上部分と下部分がひとつ

なぎになっているもの。可愛ら

しさをアピールできます!

， 
;' 

一 ー

~'--... -/ o Q 
~ • 

d・

24 
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裾はスカート

タイプ

¥ I 

/ 

背中が空いてると、

色っぽい!

ー一一
一一

--一一ー一一
一-

F ー -ーーー

ニプ二ニ=ーーー一一一一一一ー一一

【タンキニ}
タンクトップ+ビキニの略。あまり水

着っぽくないから、肌を隠したいとき

や体型に自信がないときはオススメ。

ビーチサンダル。

花がついたものが

かわいいです。



夏といえば海! ということで、水着の試着をしている女の子がどの水着を

買おうか悩んでいる様子。水着にはいろいろ種類があって、見た目も、形も、

柄もさまざまです。自分に似合う水着を決めたら、サンダルや髪型も合わせ

なければいけません。
-一国間

¥ 
、建~ ・

‘市 t・

(号、れ

¥ ¥ / 

を吊っているタイプ。

{ホルターネック}
首の後ろでヒモの先を結び、水着

，， 

，
/
/
 ，rF
 
J
J
'
 

背面
リボンで結んである

と、フェミニンなイ

メージです。

{ビキニ}
上下に分かれているタ

イプの水着。

露出度はもっとも高い

ですが、セクシーでく

びれも見せやすい。
25 

‘ 

ヒモの部分が

肌にくい込ん

でいます!
-.......、

パレオo . 

水着の上に着用する腰衣。太腿を隠

せたり大人っぽい雰囲気になります。
スカー卜ビキニ。

アンダーがスカート状になっている

ビキニパンツ。キュー卜な感じ!



.・・・・・竺・・・・.• • • • • • -e 
• -• • 

女の子は春夏秋冬、季節に合わせてファッションを変えま

す。流行にも敏感で、、 いつもオシャレセンサーをはり巡ら

せています。ここでは、そのコーディネートの一例を紹介

します。季節感のあるイラストを描くときは意識してみる

といいでしょう。

• • • • 
@ • . .. . .・@

• 

春は始まりの季節、ということで、さわやかな服や柔らかい感じの服が

似合います。今回はキャミソールにワンピース。まだ少し寒さが残って

いるので、上からカーディガンを羽織ります。色は白やピンク、パステ

ルカラーなどをチョイスするとふんわりと、優しい印象になります。

ワンピース

， 
一ー・司-

• 

ジャンパースカー卜

26 
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，/ 
.，../ 

夏1まヶ動きやすく、涼やかな格好がいいでしょう。上にはキャ
ミソール、下にはミニズボンやミニスカー卜など、全体的に肌

の露出は高めで、靴下をはかずにサンダルやミュールなどをは

きます。ヘアスタイルも、まとめたり結んだりして、軽やかな

印象にしましょう。

-

ミ二ズボン

~ー-ニ-回-

チューブトップ
キャミソール

ホルターネック

ホットパンツ

ミ二スカート マイクロミ二



夏とは反対に、落ち着いたコーデ、ィネートが好まれます。タートル

ネックの上にジャンパースカート、下はレギンスといったように、

露出度も控えめにしています。ヘアスタイルもコスチユームに合わ

せて、おとなしめのアレンジにします。アクセントに帽子や髪飾り

などを着けるのもオススメです。

タートjレ
ネック

ベレー帽

‘ー『・-

Vネック
ー

ニット帽 キャスケット
¥¥/  

Uネック

.r-ー

¥ト¥

¥ 

アエ
ク
ク
ツ
ス
ネ

‘、、

27 
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冬はで防寒第一! ということで、できるだけ温か

い格好にしましょう。素肌を見せる部分は控えて、

ファーやマフラ一、タイツやブーツなどで防寒しま

す。ニットや毛皮の帽子をかぶって、全身ふわふわ

で可愛らしいコーディネ-トです。

マフラー
}¥}¥シャツ

毛糸パンツ

レギンス
手袋



、“、 寝る前や起きた直後の素の眠そうな姿は、微笑ましくなる

ようなかわいさを持っています。そんな女の子の魅力を引

き立てるために、パジャマもかわいいものを描きましょう。

~ • 

ネグリジ、工

甚平〈じんぺい)

ノ

~ ， 
， 

28 

/ ~ 

個 ノ 戸ー一~

• 
¥竺二

一般的なパジャマ

ト

ν
ぃト・、ヒベ

. 

着ぐ、るみパジャマ





、、

シワの種類は、大きく分けて2つあります。

「折れジワ」と「ヲ|っぱりジワ」です。

折れジワ
衣服が折れ曲がったときにできるシワです。腕や足など

を曲げたときに、曲げた内側にできるシワもこれです。

引っぱりジワ
服の重みに引っぱられたり、体を動かすことで衣服が

引っぱられてできるシワです。

• 

1/1/11/ 
.で囲んだ部分は、関節による

強い「折れジワJです。

折れジワ

引っぱりジワ

べ・ r~ 折れジワ

-..L...・ . • . .・
• 

折れジワ 肘の内側、膝の内側、

腰が折れた部分には、

強い折れジワができ

ます。

30 
引っぱりジワ

.' ， . • 

引っぱりジワ

折れジワ

.・. • • • • 
• 

• • 

• 

• • • • • • • • • • • 
-
z
a
 

• • • 
• • • • • • 

折れジワ

折れジワ

1 

引っぱりジワ
• •• 
・・・・.• 折れジワ

引っぱりジワ



〔折机~?丁
腕

vω字l二曲护?去二内侧l二布。〉厚亦老
挟儿元、三/r;岁飞?、意*寸。

句:: :
乎\布地。〉薄L飞、厚L 飞 l二步加b6-r、

乙(])部分l二强U三/r;护专营*寸。

i享办- • 

L 
; \ 

後石侧l二折才1，:;r;步飞?意

*寸。前侧l二折才1，:;r;护专营

*寸。
······EE--··· 
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後石 l二

'-./ •••• 

npuh 
ω
 

手厚

、

足

薄手。〉服 厚手ω服

前l二 後石 l二
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プリーツスカートの「折れジワJの描き方

スカート基本形

_r スカートの裾が

上がります。

る

は

張

れ
卜
リ

ら

一

タ

ぱ

カ

ツ

す

つ
ス
ビ
ま

引

、

に

き

が
で
尻
つ

裾

の

お

り

/
 

持ち上げられ、

プリーツが開

きます。

自

¥
 

/
」
点

W

折れ

スカートに折れ

ジワができます。

しゃが、む J1了¥1-，¥ 

お尻の出っぱりに

沿って、ストンと

落ちます。

プリーツが

開く方向

折れジワがプリー

ツの聞きの根元に

なりますo ___ ι Jh一、、

腿の上 ¥ I 

のプリー ¥_/¥ ) 

ツもサイド

32 に引っぱられ
るため、プリー

ツが開いて腿の上にピッタ

リ張りつきます。

部

の

，

S

ド
一
扇

U
H
/イ
、か
す

同

サ
ツ
ま

の
一
き

ト

リ

開

一
プ
に

カ
の
う

ス

分

よ

、ーーー

折れジワ

聞きのプリーツの形は三角

形です。裾部の幅は表のプ

リーツのきです。 折れジワの影響

11
 

1
 

プリーツの重なり ¥、、 、 ~.j ，J，.I 1

~ 
折れジワ

‘
 

1
 

1
 
、

折れジワを起点に

して、プリーツは

開きます。

お尻から腿に向けて扇を

聞くイメージです。

⑪ 

折り込まれたプリー

ツが、引っぱられて

表に出てきます。

扇が開くようにプリーツが聞きます。

お尻側は聞きが少なく、腿の頂点付近

の開きが大きくなります。

聞き



スカートのめくりが大き

くなるほどプリーツの聞

きは広がります。

足を前に出したときの

スカートのシ'フ ー
/~ 

折れ

、h -_ ー

折れジワ

/〆

スカー卜の大まかな広がり

とプリーツの基本線を入れ

ます。

F
勺折れジワ

J 
勾当

、
、、-_. 

~~ 
--一 』

『ミfど

めくれの開きが大きいほど、

開きのプリーツが表に出てき

ます。

めくれの大きさによって、聞

きのプリーツの出方を調節し

ましょう。

めくり上げ
折れジワ

--

折れジワ

¥/開き

⑧ 
折れジワ ⑥ 聞き

@ 

角に当たって

折れています。 " .ofl 、 J
33 

足が上がるので、裾が

めくり上がります。
¥ 

， 

、/

¥
¥
1
1一

A
K

V

F
 

、、.

めくり上がった裾部

分は聞きのプリーツ

が表に出ます。 大まかなスカートの開き

/ 

開く

/ 

/ 折れジワ
f 

(く、

持ち上がった裾に開きの 開く

プリーツが出てきます。



: 引っぱりジワ 】

肩から肘

腕を下げる

腕を挙げ、る
シワは服の輪郭線より

細く描きます。

脇の下から肘

手首から肘 強い折れジワは

太めの線で

、_../

袖のたわ.
みで折れ
たシワ

折れジワ

から肘

首から脇の下

、

脇の下に引っ

ぱられます~ 折れジワから肘

__ --
J〆

〆
/ 

脇の下から肘の内側

が

に

。

腕

向

す

が

方

ま

ワ

る

れ

シ

ぱ

さ

の
つ
饗
日

胸

引

影

¥
 

谷間の
頂点ライン

ウエストから胸を

包むようにシワが

入るイメージです。

ウエスト

から胸
34 

d 

股から膝

シワの先端は胸の

膨らみの頂点で止

まります。

引っぱる力

股から膝
脇の下に引っ

ぱりジワ

開く

¥
j
)
 

谷間から胸の丸みに

沿って外側ヘ

/一¥

人J
正中線

胸の谷間は正中線を通ります。

つけ根から膝に

向かう引っぱり

ジワです。
〆SFJ

1 " _/ 、_""
お尻から膝に

向かう引っぱ

りジワができ

ます。

、、
.. 
，，
 

h

、』ι帽
E
'

自

ノ

、，，
‘.‘
 



ひねりの引っぱりジワ

の下に

引っぱり

ジワ

ひねり

胸の出っぱりに

引っかけられ、

引っぱられてい

る感じです。

〆

ひねり

スカートの基本形

スカートの丸みに

沿ってプリーツを

描き足します。

股の聞に向 足の丸みに沿っ

かいます。 たスカートのふ

くらみひねりとシワの関係

ひねり

シワが入る方向

'

プ

れ

バ

に
じ

/
向

ね
方

が
る
ツ
ね

一

す

ひ
り
ま

シワが入る

方向

ひねり

スカー卜

4 

固定 固定 固定

ひねり

正中線のアタリを入れると、ひねり

具合のイメージがしやすいです。
ひねり

背中の正中線は「背骨」をイメー

ジするとわかりやすいです。

~ ~\ 正中線

イメージ

ひねり

35 

ひねり
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背面

一一プ
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この「くい込み」を描くと、

.'μ 

L.A..・

側面

衣服と肉体の際(キワ)が大事!

衣服の締めつける部分が肉体にくい込むことがあります。

した肉体の柔らかさを表現できます。

-.e.・

•• .• 

，v 

・

・

・

4
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，fi
h
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.

.

 

，t
l
s

‘‘‘‘
.
1
 

d
a

E
a
z
e
-
-
z
a

・咽‘E・E・''ー
・

-

-

.

.

 
・

・

••• 

a---

•••• 

くい込み

• 

• 
-“・
・.，・

-
/
:
.
 

ぺ

M
・

正面

-日
4
F

句
4
F

体の部分に Jが付い

ているのは「くい込
みjの箇所です。

アームカJ~-

36 

¥ ' 、ノ

オーバー二一ソックス

締めつけの衣服と肉体の際(キワ)にくい込みができます。

くい込み

締めつけ

衣服と肉体の「際(キワ)Jを
丁寧に描くことが、女の子を

肉感的に描くポイントです。

くい込

くい込み
くい込み

くい込み

;--...... "，-

、~ー『、

........， -



オーバーニーソックスだけでなく、どんな丈

のソックスでも「くい込みJができます。太
ももやふくらはぎなどの柔らかい所が強い「く

い込みJになります。

「くい込みjをつけると、絶対領域に肉感が出

ます。このちょっとした乙とが「萌えポイントJ
になります。

くい込み 足に着けるナイフホ

ルダーなど、ベルト

が太ももにくい込み

ます

肉体のくい込みを描くとベルトや

アームカノミーの硬い質感が表現で

きます。また、硬いもので締めつ

けることにより、肉体の柔らかい

質感も表現できるのです。

• 

:衣服による肉感表現は萌えポイント

メイドのコスプレでよく見かける

オーバーニーソックスをはいている

タイプです。

オーバーニーソックスの締めつけで

太ももに「くい込みJができます。

くい込み無し

l
lf
k

、

一一一

絶対領域
一一一一一一一一一一

くい込み

スカー卜とオーバー二一ソッ

クスの間にある、肌が見える

部分を「絶対領域Jといいます。¥

』

t
IF

FY
A刊
一

(¥( 

_/  

ファンタジ一物によく

出てくるような腕のベ

ルトと硬めのアームカ

バーです。ファンタジー物によく出てくるような

アームカバー

くい込み

ノ
¥、』

.司副旬回同国-

e 

くい込み

くい込み有り

際のくい込み

37 

くい込
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くい込み



露出度の高い衣服の場合 ブルマーは、お尻と太もものラインを強調する衣

服なので、「くい込み」を丁寧に描くことで萌え

ポイントが上がります。フルマー

くい込み

¥ 

くい込み

ゼア->

くい込み

お尻を包み

込むように 1¥7くい込み

くい込み くい込み

み

人

-

h

w

必

.•• 

‘、.・・・
i
u

，

‘
.
1

く

ず

λ

の

れ

〈

ス

忘

ク

を
ツ
み

ソ

込
くい込み

-・ーーー

¥ JI ¥ ¥ / くい込み

38 

くい込み

くい込み

スク-)レ7.1<

旧型
昭和の終わり頃までのタイプで、

特徴としてスカー卜があります。

なぜか漫画やアニメに多く登場し

ます。

くい込み

. 

矢印は「くい

込みJの箇所
です。

新型
現在、学校指定のほとんどが

このタイプです。スカートが

ありません。

旧型 新型

スカート

"，.. 

~ 



三角形のビキニ

です。

ビキニの下にサイドの

ストラップが通る袋が

あります。(ff高T

叫
ー
、

r'

ビキニ 矢印は「くい込みjの

箇所です。

くい込み

九 下三一戸/'ーに J， 

ヒ ダ←.....___， " 

くい込み

ー--

¥ 
両脇を結ぶ

タイプです。

y 

て
首

。

れ

が

す

ぷ
プ
ま

紺

ツ

れ

で
ラ
乃

ろ

ト

同

後
ス
つ

の
る
引

首

い

に

くい込み

ヒモのストラッ

プを結ぶタイプ

です。強い「く

い込みjができ

ます。

¥ くい込み

39 

、
!)J'、

ー司・・圃圃

aピ

下 、一‘T
¥1 

くい込み t“t

---

f--F  

下

ショーツ

， 

ヤいソ一フ

上

ブ

~ 
.... 、

/ 

ブラジャーのサイドベルトと

りコーツは締めつけが強いの

ぶきつめにくい込みます。



40 

デフォルメキャラクター〈いわゆるミニキャラ〉を描く

場合、コスチユームはどのように描くのでしょうか?

ここでは、ミニキャラのコスチユームを描くポイントを

解説します。

。細かし、模様や装飾は省く
顔がデフォルメされているのと同じように、コスチユームもデ

フォルメしましょう。形やデザインはそのままに簡略化していき

ます。

。アクセントになるものは大きく描く
キャラの個性になる部分については、逆に大きさを誇張して描き

ましょう。リボンや髪飾りなどがそうです。

てコ

デフォルメの場合、服のシワもで
きるだけ省略し、シンプルにしま
す。髪も大きめの房で描きましょう。

ヒ〉



• 

「シワ」の基本が描けるようになったら、実際にいろいろなコスチュームを描いてみましょう'。まず

は王道 ・学園モノの制服と部活。そして、私服やアルバイトで着るコスチューム。ここではその一端

を紹介しますので、描きたいキャラクターやイラストに応じて、コスチュームを合わせて描いてみま

しょう。

/ 

¥、二Y
。

LJf 

............. 、、

υ( .) 

() 
し
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¥
 

面正

一

胸当て

袖口に

ライン

--

Yシャツよりは硬めの布地で作られています。シワも真ぅ直ぐっ

きます。

2--3本のライン

〆
半袖、

を
プ
フ
イ
一
タ

カ
ぶ
ス
結

ネクタイ留め

リボン
¥ 
プリーツスカート。

プリーツは基本的に

24本が多いです。

， 

スカートの種類

車ひだ

プリーツの折りが同じ方向です。

側面

〆F

け
ハ
ー
ド

ファスナー

司，

..，句.. " 

• _L' _--

前箱ひだ

氏、」ー/ 前の部分が
箱形

プリーツの折りが左右対称。

プリーツの向きが後ろに向かいます。

背面

• j・

‘ 

.-

'~\ / 

" 

/一、-......-.

上着は丈が短いので、手を挙

げると上着が引っぱられて、

脇腹がチラリと見えます。



セーラ一服(夏服)ポーズ

S字ライン

スクールバッグな

ど、学校物の小道

具を扱うことで、

学生らしさが表現

できます。

、¥

/ 

./ 

I I I U下ト 、、¥

/'11 11 _ノ'

体を反らし、腰をく
¥!)}Iム.01¥¥

ねらせることで、 S
字ラインの「しなJ 引っぱり

ができます。 ジワ

しゃがむ乙とでプリーツが

広がります。

引っぱりジワ

ノ

! ! 
/ / 

肩の丸みを意識した

シワが通ります。

ンj

? 
ふくらんだ袖のパーツ

を分けるイメージです。

スカートが腿に上げられて

引っぱられているので、折

り込まれていたプリーツが

表に出て開きます。

/ 

広/ 内股 ¥、か

，( \\\O/~ゲ

./""戸

、ー・ー

./ ‘、-

¥ I ¥ 

上着の裾が持

孫、ち上がり、イ

ンナーがチラ

リと見えます。

扇が開くイ

メージです。

43 



夏服よりも、布地が厚手です。

正面 側面 背面

スカーフの

色は赤、白、

紺などさま

ざまです。 長袖

、-

メ
に
ン
ロ
イ
袖

ラ

2'"'-'3本のライン
一

/ 
/ 
/〆

/ 

¥ 
¥ 

， ， -

， 

/

〆

〆
/
 /
 

， 

---_" J 

〆
ネクタイ留め

J ， 
j 

ノ I / I 
A' ，1/ J〆

スカートの中心線の延長上

r ー汁寸寸¥ に消失点を決めて放射状に

プリーツを描きます。

ファスナー

44 ¥ I 

J¥ 
~ ¥ ¥ 

__.， 

スカートの外側に行くほどプリーツの幅

は狭くなります。

セーラ一服の精造 スカートの構造

襟元にフックが

あります。着る

ときに閉じます。

金具同士を引っかけます。

干、‘・・

/
ん

プリーツの谷間に

ファスナーがありま

す。

、

そ
ファスナーで開閉します。



-フセ (冬服)ポーズ

S字ライン
折れジワ

引っぱりジワ
長袖の場合は、脇、肘、手首に脇の下

に向かう「引っぱりジワJができます
(肩は「折れジワJです)。
手フ

腕が引っぱる力

• 

"'ヲ

肘に引っぱられて「引っ〆

ばりジワJができます。

45 

、』戸・・4

あごから地面に向かつて垂

直に下りた「重心線Jが左
右の足の間に入っていれば、

どんなポーズでも人物は倒

れません。
重心線

I ， I 

一一一
膝は胸の高さに

プリーツが

聞きます。



背広を描くイメージ、に近いです。

背面
側面

セーラー服よ りも布地が厚いです。

正面

袖口に

ボタン

丈

、
上
よ

の
で
の
る

.一
の
ト
れ

サ

い

一

際

3

、レ

長

カ

が

乙

ブ
は
ス
慨
』
つ

" ， 

一一ー「

f、、-

幅の広いリボンも
あります。

ポケット

プリーツスカートに
チェック柄

細いリボン

• 

、、司.-

。
。

J 

スカートはブ

レザーより軽

いので、細め

の線で錨いて
46 Iヒラヒラ感を
出しましょう。

』黒のニーソックス

ネクタイの場合も
あります。

〈ずし
• 

、..."

夕、ブJレ

、

校章がつく場合も
あります。



ブレザー・ポーズ ブレザーはセーラー服より布地が厚いので、厚みのあるシワができます。

スクール
バッグ

、-__. 

アキ》

肘を頂点、にし

て引っぱる力

が生まれます。

プリーツが開きます。

引っぱりジワ

折れジワ

¥ 

ベ

引っぱりジワ

厚みのある

折れジワ

引っぱりジワ

プリーツがお尻でつぶされています。

λ/ 
• 

-ノ

ーー圃同時
__....〆

り
， 

。

~一一ノ

ー、』・・ 47 
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正面

• 

-ー"

半袖

p
 

i
tt
、、-K¥

/ 

-・ー司』司

裾はスカー卜の

外に出します。

48 

• 

最近のアニメでは胸

の谷間にシワを入れ

たり、胸の下側にこ

のようなカゲを入れ

るような表現が多く

見られます。

/ 

/ 

.-' 

ポロシャツは布地が薄く柔らかいので、曲線的で柔らか

いシワができます。

側面 面

¥ 

---、、、、

， 
〆

服の中に絢の丸みが

あることを意識して、

シワを入れます。

一... 、

-，.帽圃同局‘

• 

ぐ〉

a脇の下から首の後ろ

に向かうシワができ

ます。
、
、 - ・旬.、 ，.，.、、
1 ， 、

‘ 

¥/ ベ¥¥P ウエストから胸を

包むようにシワが

できます。

谷間のシワ



ポロシャツ・ボースr ポロシャツは柔らかい布地な

ので、 柔らかい曲線でシワを

入れましょう。

~ 一

ぐ-，

• 

、剛- ・司圃同・四‘'

h、、.

14l  肩の折れジワ
首の後ろから脇の

下へのシワ

ウエストからの

シワ

~ .-----
脇の下からの

引っぱりジワ

l
 -E

F恥

••• 

‘
 

•• 
-n
 

-

肌にピッタリ

- に アキ
~___y~1 4、

;問

ウエストから

胸へのシワ

45ページと同じ理由
で、無理のないポー

ズか確かめるコツは、

あごから垂直に下ろ

した重心線が左右の

聞に入っていればOK。

49 
、

‘ 

胸の丸みを意識しまス ト大l

しょう。

/ 一

ぃ・ ーノ

一
『

' 、

夜トτ
‘ 

山川吋
ζ

同 制

肩の折れジワ 前かがみに「く」の字に折

れているところからプリー

ツが開きます。

ウエス卜からのシワ

/ 

ん

/J 



上にベストを着る

乙ともあります。

側面 背面正面

• 

、句--

角襟 丸襟

~ 

iKL 
01 10 。
裾はスカートの

内側に入れます。

50 
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着くずした状態です。

フラウスをスカートの
外に出した1"¥ターン



フラウス・ポーズ
足を広げると、プリーツが服に

サイドのプリーツが

折れジワ

引っぱりジワ /み
/0 

スカートの基本形

。 股に向かう

/ 

足のふくらみ

、._-

51 
句- 、

¥ 
、

丈の短いブラウスはスカートの外に
出します。

一

_/ 

、、、、

/

/

 放課後などでちょっと

着くずした感じです。
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正面

でう
司、同隣. --

Ji ¥ 

、-ー'

』
2
2
2
1
U引
uu

h
i
'f
t
t
t
t
 

l
 
i
 

--

布地は柔らかく厚みがあるので、シワも厚めにつけます。

側面 背面

..-/ 

、一
~ 

/イ

，，E
E

，
 

•• 
‘
 

•. tJ
F
f
 

了~

/折れジワ

引っぱりジワ

引っぱりジワ



ター・ボースJ ....--

引っぱるカ

『

院

輔、 袖握り
/ 'ぐわ

.同・.， ， 

~ 
袖握り

袖を握ると、萌えポ

イントになります。

~道

、

一一一/I / 

、

一一

-・圃... 

f 
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__j 

正中線

〉

uノー
¥ 

/ 

/ ・胸の丸みがある

ことを意識して

シワを入れます。

/ 

¥ 

h-
1
1
 

t
ー

‘‘‘ 

1
 

1
 



布地の質感はセーターに近いです。

一

• 

側面 背面正面

、---

-闘・ .園田・・

宙 校章

c::コ

裾と袖はほぼ

同じ高さです。

¥ IJl¥ I 
54 ，，，，， 

E
E

・E・
-
E

・'
t

ー、

l
j
l
f
 

、

校章

、--、・-

ポケット 亡三二コ

~ 
腕を内側に絞る。



カーディガン・ポーズ

手の重さ

ポケットの中

に手を入れ、

そのまま、手

の重さをかけ

カーディガン

の裾を下げま

す。

袖握り

• 

、、・・-

走るポーズのように左右交互に手

足を出すと、体に「ひねり」の引っ

ぱりジワができます。

ポケットへの

引っぱりジワ

右腕が引っぱる力

股に入り込んで、いくプリーツ

ひねる

スカートの

ふくらみ
、、、
I ¥ 

I ~ 
~ ，‘ 
I .' . ， 
L 4「
h 

折れジワ

スカートの

ふくらみ

匂

スカートのふくらみに沿ってプ

リーツを完成形のように描き足

します。

寄っ

~ 

カーディガンは裾が長い

ので、気をつけて描かな

いと「胴長Jになってし
まいます。カーデイガン

で隠れている腰やスカー

トを意識して裾の位置を

調節しましょう。

ー・圃 圃圃- - -

服の左右の合

わせ目および

第1ボタンは
胸の頂点、の位

置です。

_._-

-帽・圃闘・ ・圃・ ・・・ ・・・・

カーディガンの裾は、下

ろした腕の袖口とほぼ同

じ位置になります。

セーターでも同様です。

、~ -

左腕が引っぱる力

引っぱりジワ

息

ひねりの引っ

ぱりジワ

-_.圃...園田園

目白ーー

隠れているス

カー卜部分
--

-圃w _ 

カーディガンの裾で

スカートが隠されて

いるので、見える部

分は半分くらいです。

55 



56 

ブレザーよりも厚い布地です。

正面

1番上のボタン
は胸の頂点、の位

置です。

コートは布地

が厚いので、

体のラインよ

りふっくらと

した感じで描

きましょう。

- ー・'

== 園、 ー一個句園田噌圃-~-

θ@  

@θ  

一 四 一 咽

袖よりちょっと裾

の丈が長いです。
、民丈が長いので、

スカートは裾が

少しだけ見える

くらいです。

¥イl、/

夕、ツフJレコート

• 

ー一

ピーコート
スクールコートと

して多く使われて

います。

厚手のウールでダ

ブル前です。

側面

i|  

背面
、¥

‘，，
r' 

a--
E
 
，ssa
 

、官、，tu
-

-
l
t』
t

，r
J

.¥ 

フード

~ :::/ 



ンワ

ダブルの合わせの描き方

布地が厚いので、

は少なめです。

コート・ポーズ

つなげる

ボタン

:1 
大きな襟

正中線

襟の厚みを

描きます。

ピーコート

1

1

1

1

4
+
O
 

1

1

1

1

1

!

!
 

正中線と襟の内

側が交わるとこ

ろの高さに襟の

外側がふくらみ

ます。

57 

胸の頂点から袖口を

3等分して、ボタン
を描き込みます。

マフラー

カットは左

右対称で同

じ高さにそ

ろえます。

左右の襟に

カットを入

.れます。

垂直にアタリ線

夕、ッフJレコート

:53 
しめる

昌三ff:-
胸の頂点
」ー与Jι-

胸の頂点、に

アタリを入

れます。
1..... . 

交わる

〈ヲ

カットのくい込

みは合わせ目よ

りも上です。

、.. 

を

に

す

さ

じ

ま
-
f

高

同

え

コ一

一

の
右
ろ

:
一

襟

左

そ

一
t

E-

合わせ目

よりも上
ム

左の襟を右

胸の×につ

なぎます。

正中線

左右のボタ

ンの真ん中

を通ります。

右襟と左襟

は正中線で

クロス

ボタン

一世

。

ゅ

:
:

ー一

隠れている

合わせ

モコモコして

温かそうな感

じに

ミトンの手袋

-as'' 

¥
 

A
f

，
 

ブレザー

2つ折りしたマフ
ラーの輸の中にマフ

ラーの端を通します。

マフラ一巻き方いろいろ

首のまわりを2回巻
いて輸の中にマフ

ラーの端を通します。

マフラーの端をネクタイのように

引っぱり出します。
輸をひねると、また違った印象に

なります。



実際の学校ではブルマは減り、 短パンが主流になっています。

シャツ+フJレマ

足の聞にスキ間

シワ

¥ 

ブルマは縮まる力が

強いので、くびれが

できます。

58 

ジャージ

上シャツ
上ジャージ

前聞き

下ジャージ 下ジャージ

ライン

短パン

ヘ
ライン

-
E
ヘ

E'a'a-----l
 

-』
J

、

上ジャージ

前が開かない。
r ライン

下ジャージ



体操服・ポーズ

， 

お尻の形は、 1対 1の正方形

の中にある「逆さハートマー

クjが基本です。

お尻の丸みに沿ってお尻を包

み込むように描きましょう。

短パン
くい込み

/ 

一

膨

マ

育

レ

リ

本

E

J

a

|

 

、フ

お尻の描き方

正面

亡ゴ〉

き向
t
'

左やや

に二じ
¥ 
伸ばす

き向

1
右やや

伸ばす

59 

ジャージ

、
¥、¥/ 

/ '
/
/
 〆
/



正面 側面 背面

-昭和後期までの
デザイン

萌えイラストでよく見られる正面

にスカー卜つきのタイプですが、

このタイプは実は昭和 60年ぐら

いまでのもので、以後リニューア

ルされています。

名札

l
 
i
 

l
 i
 

-
-

スクール水着は、ほとんど

体のラインにビッタリつき

ます。衣服の締めつけがあ

るので、肌と衣類の際(キ

ワ)に「くい込みJができ
ます。

肩甲骨が見える

ぐらい開いてい

ます。

縫い目

スカート

スカー卜になってい

るのは前だけで、後

ろはなっていません。

60 背面

-現在 I J努弘法務'γ水泳キャップを

大きな特徴とし ! l挟んでおく乙と 11務機物 i 11 ¥ ~弘 、 ν 
てはスカー卜の | !もあります。

部分がなくなっ I I宮鐙盈盈~\ ¥ 11) IIUUÆ~AJ 占
- .~ I 一一一一一一一一一四•. -一一一'一一一~--~ ・ 4 ・

ています。
I f~撤~~窃磁完彰W"~弘.\ I 縫い目

.~、守\
¥ 

スカー卜無し

、、

肩ヒモもズレ落ちない

ようにクロスの形に工

夫されています。

いAノ，

「お尻直しJ
指でお尻部分の水着

のポジションを直し

ます。

二と?〈二一
U 



• 

スクール水着・ポーズ

旧型

プールから上がる

• 

、-町田，

/ 

ーーー"'.. 圃

『同‘・ー

• 

重心に注意してS字
ラインを作ります。

一」 重心線は左右の足の
間に入れます。

/ 

-----
、-

、、、』

寝そべっているポース.は、地面のパースの
アタリをとると、描きやすいです。

新型

¥。

沿う

S字ラインでポーズに
「しなjを作ります。

¥、
さ

61 



ランドセル
タイプ

ショルダーバッグ

¥ 
カバン、靴

ーし

ストラップをつ

けて、ショルダ- I ， 
バッグにも…… .' f 

カバン
J 

ストラップをつける。
， 

靴

アフロ

62 

三=云戸I

丸←
~ " 
L ーー

一ー

現在は革のカバンよりも、

このようなナイロン製のス

クールバック、が主流となっ

ています。

。

ヒモの部分はグレー

ボディは紺、または黒です。

。
q 



脱ぐ

脱いだ分が縮んで折れ

ジワができます。

ハイソックス

(二一ソックス)

(二一ハイ)

ひざ下までの丈の靴

下です。

白だけでなく、黒や

紺などいろいろあり

ます。

え空)

はく

ソックスを縮めて先端

部分を残します。

/ 

引っぱる。

つま先に引っかけて縮めた部

分を伸ばすようにソックスを

上げていきます。

Lノ
__./' 

引っぱる

司・三""

/-~引っぱりジワが
つま先 できます。

ピッタリ

脱ぎ捨て
• • • • • • 

・

かかとの丸みの

形が残ります。

縮みの折れジワの

クセが残ります。

膝(ニー)丈の靴下なので二一

ハイ (ソックス)と呼びます。

オーバーニーソックス

(オーバーニーとも呼ぶ)

膝 (二一)より上 (オーバー)の丈

の靴下です。

このタイプの靴下を「二一ハイ(ソッ

クス)Jと呼ぶ人が多く、間違った
呼ひe方が一般的になってしまいまし

た。

63 



64 

眼鏡・腕章・校

生徒会という役職柄、真面白な感じ

に描きます。

限

横長のフレームはキリッと真面白な感じに

見えます。

アンダーリム(レンズの下側だけフレーム)の

眼鏡をかけると、個性的に見えます。

k、__.，...

横長フレーム

〈ヴ

襟に校章のピンバッチが

つきます。

， 

、‘昌一_J

アンダーリム

腕章はビンで

裾に差して留

めます。

ピン



上・体操着か

Tシャツ

基本的に体操着を着用します。

マネージャーの仕事にはボー

ル運びゃユニフォームの洗濯

などがあります。

s 

下-ジャージ
上下ジャージ

スコアブ、ツク

試合でベンチ入りする

ときは、制服に野球帽

を着用します。

/ 

冬
ζ〉

試合中はスコアを

記録します。

65 



66 

ユニフォームは基本

的に男子と変わりま

せんO

側面にライン

バスケットシューズ

ドリフJレ

百

上

ダボツとしています。
J 

ン短のめ長が
下
丈

/_(/ 

二-4ミト

ニレ
シュート

背面にナンバーが
ついたタイプのユ
ニフォームです。

ゼッケンでつける
場合もあります。



部活では上下白のスタ

イルが多いようです。

ポロシャツ

プリーツスカー卜

プリーツのない

スカートの場合

もあります。

テニスシューズ

テニスのポーズ

フォアハンド

ストローク

‘/  ，¥ ¥ ! 
， 

• 

リストバンド

ー

メqtf

バックハンド

ストローク

/へ¥

アンダースコート

リボン 正面

背面

4段ほどのフリルの列

サーブ

67 

~う



68 

日

タンクトップ型で、

袖はっきません。

、-ー

一

手足を思いつ切り伸ばし、アクションを

大きく見せます。手足のラインをしなや

かにして、硬くならないように。

、

ア
ボンボン

冬

冬服の場合は袖が

つきます。



4 
人差し指は前に

伸ばします。

袴の裾はくるぶしの

位置に。

正面 背面

• 

心は体の中心を

くように。

ゆがけ

「弓喋Jというグローブを
します。

弓道衣

袴

弓道の袴は「馬乗り袴J
といってズボン型です。

キュロットスカートに近

いです。

女子は胸当てを

着けます。

女子は帯の結び目

が袴の内側に隠れ

ています。
足の聞きは約600

袴の股は膝の位置

ぐらいです。

4・

自足袋

弓道は裸足でやって

はいけないという

ルールがあります。

足を開くとプリーツ

が聞きます。

k 

冬は弓道着の下に

黒のシャツを着る

こともあります。

足の聞の

プリーツ

は4本

すまできでで皮

川
張

関

恥弓
E

三ツガケタイプ

3本の指がカバー
されます。

弦を引っかける

溝があります。

袴は前下がりに

します。

.~......... . 
水平

者手は袴の後側の

中に入れて結び

ます。

反対の側面も宇野

が袴の後側の中

に入ります。 69 

①⑦  

足の聞の

プリーツ

は2本

/ [ 



少し厚みのある生地

なので、シワもふん

わりと描きます。

70 

柔道着の内側に体操服が

Tシャツ

‘ 

女子の帯は、真ん中に

白ラインがあります。

帯の締め方

..，..酬-

k 

/ 

s 

• ， 

〆9
0 

""・

。司

• 



学生のオーケストラ部 .(， ~( 
は制服が正装です。

1¥イオリン

ノ
¥
直つ

毛

真
弓

反っている。

チェロ
， 

• 

/ 

フルート

ー

/〆'_. 

71 



演目:口ミオとジュリエット

学生が作ったものや、それっぽい服を買ったり

したものなので、当時の服装や正式なものとは

違います。

がス一
す

レ

ま

中

て
の
つ
襟

入円九

、

72 

Jl..， 

F 

)'-1 

オー・ド・
ショース
かぼちゃっぽ

い形のズボン

1¥・ド・
ショース
靴下部

I~フスリーフドレス
肩部分がちょうちん袖に

なっているドレスです。

腰の最大幅ま

で服が密着し

て、そこから

下ヘストンと

落ちる感じで

す。

胸の頂点のライ

ンからベルトに

向かって、引っ

ぱりジワができ

ます。 グ
の
い
袖

て

ま

る

つ

し

い

入

識

で

が

意

ん

肩

を

ら

、
と

う

く
に
こ
よ

ふ

中

る

し

ベルトで締められ

ている部分はギャ

ザー (くい込みの

ある絞りジワ)が

入ります。

I~フスリーブ
の構造
袖のふくらみは

イチゴ形のイ

メージです。

i

z
/
 

袖口と肩口

が縫いつけ

てあり、袖

にギャザー

が入ります。

腰の最大幅

九袖のふくらみの最大幅

腕が下がっている力で、

肩部分のギャザーは下

に引っぱられます。

/
 

袖のふくらみの
， 

-:、 t、
• • 
• 
• 
• • 
• • • 
• • 
• • 

1
一2

A
W
 
、、、
，，
 a
F

J

 

，
 

⑫
 

軸、じ中の一屑1
一2

¥心
C，it令
" ~宮!J.I⑧

最大幅 …・・
，・

・・J¥o，. . .、.・・小・・・r4・.、、 I 1:  I 、‘I I t 守. { 

f‘ 

‘. 

絞り口 ….，.・・h …・
，，
 

，，
 t
h

q

 

-

、dm、、 ギャザーの ~~川
中心点 ) 

ギャザーは

乙の範囲内

に入ります。 五I2 
腕の中心線

袖のふくらみは立体なので、

円柱の理論と同じく、ギャザー

の幅は正面ほど広く、外周に

いくほど狭くなります。

絞る 、 腰と足があることを

意識して、ズボンの

裾をふっくらとさせ

たアタリをとります。、，，/

絞る
かぼちゃのよう

なギヤザーを入

れます。

絞るメ

ギャザーの房が垂れ

ているように。



制服の上に白のエプロンと三角巾を着用します。

三角巾

，，
 ，，
 

‘
 
「ー〉

エプロン

/、
/

折る

三角巾の両端を

結びます。

上の三角部を手前に

倒します。

• 

.... _..戸/

背面

73 

/1 

--ノ

〈よマ〉

/一一「

， 



一一

制服の上に自のエプロンと三角巾を着用します。

三角巾

ャーヲ

エプロン

----

2・-

折る

三角巾の両端を

結びます。

上の三角部を手前に

倒します。

/一~

一一二ミ¥

九二ミ

、--〆ノ

面

73 

f/ 

、_-ノ

.~コ
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-ポーズ

茶笑 (ちゃせん)

茶碗の中の抹茶をこれで

かき混ぜます。

橋祥の衿は着物の

襟の後ろからはみ

出しません。

• 

茶杓(ちゃしゃく)

これで抹茶をとり、

茶碗に入れます。

主〆

耳の位置で着物と

嬬祥の高さがそろ

います。

。じ

司-唱『・嬬祥の衿は耳より後ろに

は出ないようにします。

柄杓(ひしゃく)

釜からお湯をとる

ときに使います。

帯締めの余

りを引っか

けます。

腕が入っているこ

とを意識して挟を

描きましょう。

すまで

議

わ

M
S1

.
、，

叶
〈
，，

au
)
撚

釜
すぼみ

平等枕を包んだ

帯揚げ

手骨揚げを前で結び、帯の内

側にしまいます。

75 

ノ

y 

帯締めの端を

引っかけます。

帯から下の着物の合わせ目

は、一本線になります。 ノ
___ i/ 

〈一一

• 

衿はここまで



76 

上着とスカートがつながっている

衣服です。

• 

、

戸戸"

スカート部はヒラヒラとふわふわに描

きましょう。

l込一



普段着タイプ

ラフなワンピース
シンプルなタイプ

‘同国圃，

匁

外出時

フリルが多いドレス

タイプのワンピース

子ども用

外出時

ノ/J

フリルが重なった

タイプのスカート

が流行のようです。

77 



正面

グ

78 

側面に縫い目

があります。

萌えキャラには合わな

いかもしれませんが、

ローライズにダメージ

ジーンズ。

腰の部分のシワの描き方

背面

足のつけ根に

厚みのある

「折れジワJ
があります。

、_d'

~マ

レディース ・ジーンズはイ本のラインに

ピッタリとしたタイトかスキニーをはく

と、足のラインがキレイに見えます。

前ポケットの縁に鋲が

あります。

ヘ ノノ
裾に縫い目があります。

〆i

ヘ
喝

の
ワ
状

ジ

巣

れ
の
折
蜂
「

=-----・

側面

1ノ

咽-唱‘『

_ /伊

ピッタリしたジーンズを

はくと、お尻がパンツと

はったようになります。

腰の外側に向か

う「引っぱりジ

ワ」ができます。

腰の丸みを意識

してシワをつけ

ましょう。

お尻の形はハート

マークをひっくり返

したようなイメージ

です。

膝の裏は、蜂の巣状

に「折れジワJがで
きます。



女性の場合は、ジーンズが体のラインに

ピッタ リと。布地が厚いので、シワが厚

みのあるものになり ます。

ジーンズ・ポーズ

-同輔・・・. • 

厚みのある

折れジワ

/ 

...._____ 

厚みのある折れジワ

弓tl -<1'~

79 

重，心線

しゃがんでも重心線が

左右の足の間にあれば

コケません。

/ 

~-戸川/

制

厚みのある

折れジワ 、

背中の正中線とお尻の

正中線を合わせます。

• • • • • • • • • • • • • • • 

w'F  

ジーンズは、お尻のラインをパン! と強調するので、お尻のラインがどれだけ

丁寧に描けるかで、でき映えに差が出ます。

••••••••• 
••••• •• 

】

.

.

.

 

... 事.

正中線

お尻の向きを決めて、

足を描き足します。

1対1の正方形の中に、

逆さハートマークを描

きます。



80 

女性らしい柔らかさや華やかさを強調したファッションで

す。シルクのワンピースやスカート、フリルやドレープな

ど、ヒラヒラしたお嬢様っぽいイメージです。

、

コサージュ

(花の形の

アクセサリー)

フレスレット

2段重ねのスカート

内側のスカート

外側、シースルー

、~

』 →

一

薄い布地、ヒラヒラ

感を大事に。

ツタレス

ミュール

ヒラヒラ、ふわふわがフェミ二ン系の

イメージです。

てこフ

バッグ

ベルト

ノミックjレ



萌えキャラではあまり

見かけないタイプかも

しれません。

、ーーー-ザ_，-，--

髪飾り

(リボンまたは

シュシュ)

ペンダント

マスカラやアイラインで目の輪郭を濃く

します。唇を意識させるように軽く厚み

を入れます。メイクが大人なので、自の

位置を低めにして「子ども顔」で描けば、

萌えキャラっぽくなりそうです。

。

茶髪ロング

派手なウエーブ

シュシュでリスト

バンド代わり
-園田・『司-

タンクトップ

幅が広いベルト。

バックルも大きく装飾的。

ミニスカー卜

ヒモが多いミュール

頭身が高めだと、大人っぽく

なってしまうので、頭身を低

めにして萌えキャラっぽくす

る方法もあります。

ネイル。足の爪にもあります。

厚底ロングブーツ

ラメ入り
冬は寒くてもミニスカートで

す。足はオーバー二一ソック

スやロングブーツで覆います。

81 
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フリルやリボンが多い、メルヘンチッ

クなファッションです。白やピンクな

ど、淡い明るい色が基調です。

ゴスロリ

v リボン

バスケット

タイツ

リボンっき ー一‘

./ヘッドドレス

ゴスロリとは、ゴシック+口リー

タの略称です。

襟や裾にもフリル

ヘッドドレス

レース 〉

ィτフ

レースやフリルが多く、クラシッ

クな感じです。

黒を基調としたものが多く、大体

がモノトーンです。

ヘッドドレスを頭にかぶせて、ヒモを

あごの下に結んで固定します。

肌の露出は極めて少ないです。

チヨーカー ¥ 

レース

ゴス口リのアクセサリーは十字架、蓄積、

蝶などのモチーフを基調として、退廃的

なムードを演出します。

2ビアス

ブレスレット



ロリータ系・ポーズ

フリル

、

固定

‘ 

一

ーー

ボンネット

内側に層に

なったフリル

&レース

あごの下でヒモを

結びます。

袖留め

レースのリスト

バンドです。

レースっきソックス

フリルはカーテン状の

布が根元で固定されて

いるイメージです。
ー

なんちゃってレース
花びらを意識した段々に

花びらを意識

した穴あき
、

リボン

フチはレースです。

レースの折り込み

フリル

大きな

リボン

大きなリボン

リボンで手首に

固定します。

ヘッドドレス

ゴスロリ

黒が基調

ブーツ

83 

チョー力一
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萌えキャラになりにくいので、子ども顔からメイクさせたほうがいいでしょう 。

黒のレザーを基調に、鋲入りのア

クセサリーを身に着けます。

チョー力一

、--ノ

メイクで自の輪

郭やまつ毛を濃

く描きます。
リストバンド

ごついベルト
ビスチエ

ミニスカート 細かい引っぱりジワ
カョチ

ファスナー

リストバンド

レザーブーツ

. 

頭身数を低くして、スーパーデフォルメに

してみたら萌えキャラっぽくなるかも。

， 



その名のとおり、少年のよ

うな服装です。

女性らしさを前面に出す

「フェミニン系Jとは反対
に、男っぽさを前面に出す

「マニッシュ系」 とも呼ば

れます。

メンズタイプのジャケットやパンツ

なので、キリッとしたスタイリング

を作ります。

「ボーイッシュ」は「マニッシュ系J
の中の、「少年タイプJのファッショ
ンです。

スカー卜ははかず、細身の

パンツスタイル

女の子らしい服のままではできない

アクションも可能です。

• 

cコ

• 

活発さを演出する帽子

少年らしさを出す

ショートカット

，，""'-.~-一一、

， 
、

胸を小さめに描くと、

少年らしさが出ます。

. 

， 

普通ならできないだら

しない足のくずし方も、

ボーイッシュなら様に

なります。

J 

85 

• 
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ボーイッシュの反対でガーリッシュ (少女的)な感じで描きます。

部屋
外出 ..JIIIIr'ンユンユ

ラフなワンピース

下にタンクトップ

軽めのパー力一

日焼け防止と

冷房対策

フリル

装飾的なサンダル

， 
、_，

J'¥ーカーは布地自体は薄いで

すが、ワンピースよりは厚み

があるので、シワの線は柔ら

かい曲線で描きます。

ウエストなど絞った部

分にはギャザー(絞っ

たシワ)を入れます。

ハンドバッグ

ワンピース

布地が薄いので、ストン

と落とした感じで。

ギャザーがないと

間延びした感じに

なってしまいます。

薄地の服は細かい

シャープなシワが

多めに入ります。

夏物の布地は薄地なので、見た目軽やかに。シワもシャープな感じに入ります。

シワはシャープ

な曲線で

布の厚みを

出すシワ

絞って留められてい

るので、アクセント

としてギャザーが入

ります。

シワはスカー卜の

輪郭線よりも細く

描きます。

フリルはスカ-

¥ ¥ ¥卜の角度より外

側に聞きます。

フリルやスカートのヒラヒラの描き方

eスヵニ・トのヒラヒ会ir-
.r(o. ~オメガ)カーブj で!

連続したQカーブを

描きます。

Qカーブの上にスカートの

ひだの線を入れます。

.・ フリルのヒラヒラiぎ
・.r台形jで! ...・

台形の連続線を描きます。

フリルの根元・縫い目

山
谷

台形のフリルの基本形を描

きます。

フリルの台形を柔らかく描き、

根元からギャザーを入れます。

• 



夏の衣服は肌の露出が多いので、手足を伸びやかに描くことで

キャラクターの可愛らしさを表現します。

の私服・ボ一気

S字ライン
， 
， 

シンプルな
ワンピース

ice!繰

S字ライン

• 

S字ラインの上
半分は、正中線

と一致します。

も

重ω議
1 

左右の足の聞に

心線がきます。

l'ユド‘
f々、"t-，" 

それほどオシャレじゃない

夏の私服 サ1-Uザン

¥叫
七/骨格

L一一身

?ニメつ行1うい
寸1与がy

ス
¥サ

ヌュー布一一一均

ただ立っているだけだと

棒立ちになって面白味が

ないので、 S字ラインの
「しな」を作って女の子っ

ぽい柔らかさを表現しま

しょう。

L ) 

ギ〕、 ~
五，t:hヤト
ヌ有一←

側

込
内

り

す

は

絞

ま

腕

に

み

87 

女子学生が皆、お金があるわけでは

ないので、皆オシャレというわけで

はありません。

垢抜けない野暮ったいファッション

のほうが、学生っぽさが出ることも

あります。
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帽子

ダッフルコート

チェック柄ミニ
スカート。
布地は厚手。

黒タイツ

ブーツ

ー.# 

• 

、."

一

フ

折れジワ

外出 部屋

布地が厚いので、シワは

少なめに。脇の下や肘を

曲げた内側に強いシワが

入ります。

ギャザー

人¥

/ 

柔らかいパンツ

冬物の布地は厚手なので、体の

ラインよりも外側に服の厚みを

感じさせるように描きましょう。

、、 肩のくびれにシワ

引っぱりジワ

/ー

ふ)
___..，/" 

ー『ーーー-

一ζ て〉
J ，F 

一 /

腕の動き

折れジワ

肘を曲げた内側のシワ。

布地の厚みを出します。

， タートルネック
___， 

プルオーバー

ふわふわスリッパ

フード



冬の私服は布地の厚いものを多く着込むので、全体的にモコモコし

た感じになります。シワを少なめにして、肉厚なシワを作ることで

布地の厚さを表現できます。

冬の私服・ポーズ

ウy • ‘ 

「づ

エ ジャンバーは厚手で

モコモコした感じに。

(p ~イ "1

づ'~\γ
、一ー》

ご?

それほどオシャレじゃない
冬の私服 ウィギ1

づ1しイ寸ヲー

しー歩

E三ス-n-f-=) 

しキュス
L→ 

三3ート 、
由子一-'';

相 ーみ

←ーマフヲー

コート
¢ 

↓，
 
L
1
f
 

芯

'/い'I'iス~ゃ
89 

ート

v'
む三寸
ミS

4'1， 

トし=-，-
、一--.

上
吋
ユ
ゴ
モト叫一〆

垢抜けない野暮ったさ

も「萌えポイントJです。
「ちょいダサJぐらいで
生活感のある普通の女の

子の感じが出るのではな

いかと思います。

ーも

スこ舟一、
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サロンヱフロン
面

居漣屋や和風
レストラン

手ぬぐいかぶり

着物と割烹着を

合わせたような

上着

絞りの袖口

サロンエプロン

帽子

。 。
。。

サロンエプロン
下半身のみの四角い

エプロンです。
「サロンJとだけ呼ば
れることもあります。

~a~ 

ウェイトレス

フリルっき

サロンエプロン

f
 i
 
l
 
i
 

---1
 、1¥¥( 後ろはリボン状に

結ぶ。

帽子

つばっき

スカーフを三角巾に

してかぶる。

ヒモは前で結びます。

ズボンタイプ

観

l
 
i
 
l
 
i
 

--



冬
長袖

電

〈ごフ

『

⑧⑪ 

¥ 

、~ー.-J'

胸ポケットには

検品チェック用

のボールペン。

J 戸〆三三

写真入りのネーム

プレート

/; 

91 

ズボンは制服の場合もありま

すが、多くは私服、またはジー

ンズなどです。

、. . 

u
p
 --

コ
タ
一一ぺl
ノ

ー

ー

~ノ

商品についているバーコード部

分に、バーコードリーダーを押

しつけて読みとります。

POSシステムのレジ

F戸

テ/

一ー
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メイド喫茶などのユニフォームです。コスプ

レの定番にもなっています。

メイド服

エプロンにフリル

スカー卜の内側に

バニエ

パニエ

スカー卜の下に着用してスカー卜を

ふっくらとさせます。

メイドカチユーシャ
， 

リボン

ニーソックス

スカート丈が短ければ

オーバーニーもアリ。

ファスナー

ヒモの結び目は大き

1
1 
¥ なリボン状に。

絶対領域

-・・・・・・・・・・・・・・・・・

絶対領域
••••••••••••••••••••• 

スカー卜とソックス

の聞に見える素肌部 J ¥¥ / r ¥ ¥ 
分を「絶対領域Jと . ， 
いいます。



メイド服・ポーズ メイドカチユーシャ、装着

フリル状

ふくらみ

、、-， '-日

J戸田園田-・

/ 

大きな

リボン

u
v
 

t
E
E

‘ha-- 93 

¥.¥.._ 

ー

絶対領域

くい込み

レースでくい込み

が隠れます。

スカートの下にパニ工。

スカー卜をふくらませます。

¥パダI~イ

くい込み
ゴム部

、れ
、.、、、

ソックスによる肉のくい込みを見せた

くない場合は、ソックスのフチにレー

スがついているもので隠します。



ー

くト

スリットー+

ビーズで花柄

94 

チャイナシューズ

布地の柔らかい靴です。

ボタン

合.1・

ファスナー

チャイナドレスは体のラインにフィ ットしています。

〆

'-... 

シーヨン
キャップ

~ 
r 

シニョン(おだんごヘアー)

の上にかぶせます。

胸にパットがあるタイプ

は、ブラジャーなしで大

丈夫です。

ースリットから下着が見えないように、 ま

た、下着のラインが服に浮き上がらない

ように、 Tパックをはきます。

益，

¥ 

、-

¥， 

チャイナシューズは靴底が

チャイナシューズ

、，

狭い玄
]広い

襟の幅は前の合わせの

ところで狭くなります。

花の柄を入れると華やかにな

ります。

ょ・・r

ペタンコです。

花の形のボタン

ファスナー

l、

閉じる

出っぱり

出っぱりを輸の中に入れ、

引っかけます。
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J/ 二;「

/':7「 /7

/"---吨人 j 
一〈二

95 
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フーツ

企業名のロゴ

服はサテン、または

エナメルの質感です。

企業名の口ゴ

丈の短いジャケット

幅広のベルト

¥ 

展示会場などで商品

案内をするコンパニ

オンの役目もします。

ぜ勺 ヤヲ

J '_/ 

街頭でティッシュや試供品などを配

ります。

グ
¥
¥
一

ち

~ 



クリスマス期間中にサンタクロー

スのコスプレをして、商品の販売

やお客の対応をします。

帽子

ベルト

97 

フーツ

(_) 

f) 

、』一
-
J

4

r

 

クリスマスケーキの庖頭販売など。

C 
" (〉

レ

冬の服装なので、布地が厚い

ことを意識しましょう。シワ

は少なめに、柔らかい曲線で

布地の厚みを表現します。



98 

十.

40ページのその①に引き続き、デフォルメキャラクター
のコスチユームを描くコツを紹介します。自分なりにい

ろいろ描いて、好みに合った描き方を選びましょう。

。むしろ描かないという選択肢もアリ
例えば2頭身のキ‘ャグコマなどて‘は、顔を目立たせるためにわざと
体とコスチユームを省略する場合もあります。

、』

、ー

¥、 J輔
、ノ

/ 

， ， I 
、』ノ

首がほとんどないので、

服もすっぱりなかった

ことに。

くびれもでき

るだけ省略。

。胴長のミニキャラにするか足長のミニキャラにするかによってコスチユームも変わる
ミニキャラの体の描き方によっても、コスチユームの大きさや形は変わってきます。

ノ、 。

口
〆~



髪は、ファッションやコーデイネートでも大事な役割を果たします。この章では、髪の描き方の基本

から、 一般的な髪の質感、萌え独自のヘアスタイルなどを解説します。また、風の方向による髪のな

びき方や広がり方などを学ぶことによって、萌えキャラクターは生き生きと輝くでしょう。

、h・ ・'

¥ 

¥ 

¥ 

、一

1/ ~ 1// 



マネキンの頭にカツラをのせるようなイメージです。

頭の形が下にある ことを考えて、ボリュームを立体的につけます。

郭と生え際を捉えよう cw萌えキャラクターの描き方顔からだ編』より〉

髪型を描くときは、ベースになる頭が「丸坊主jだと考えてください。

ノ

丸坊主のラインが「生え

際Jを示します。

生え際

ノ

前髪の描き始めは「生え際」の位置を

目安にします。

100立体的にバナナの房で捉えよう

萌えキャラクターの最大の特徴は、独特の髪型にあります。

萌えキャラクターの髪は線ではなく、「房」で描きます。

「頭の上にバナナがのっているjイメージです。

房の根元が「つむじJに相当します。
美少女フィギユアのように頭と髪が

別パーツになっているイメージです。



ノ

「房」は三日月の形に描きます。 髪にチェンジ!

そこからボリュームを加えたり、房の大きさ

や長さを調節して、後ろにも髪をつけて完成

です。

実際は均一の太さ、大きさの房になることは

ほとんどありません。また、髪の流れも均ー

にはならないので、房によって描きわけま

しょう。

「バナナの房Jの考え方は、どんな髪型にも応用できる!
6'"'-'8ページで解説したイラストの
髪型に注目してみましょう。

101 

前髪にボリュームのある髪型の場合

は、額の生え際にバナナの房がくっ

ついているイメージで描きます。

ロングの場合も、

長い房をつける感

じで描きましょう。

¥ 

• 

〈づ

¥ぐ/
。

ピ、

-
u
ut
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冒・軍曹，、

し
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h
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立ち上がったあと、

頭の丸みに沿って、

引力で下がります。

〔 ストレート(ロング)
髪は「線」でなく、「房」 を意識して描きます。

ボリューム

ー-・・闘皿 -ーート.."".- .... ・

生え際線
，圃， ・・h 咽 .... 

-・・ ・・・・・ '固圃'

/ 
J 
J 

、
¥ 

h 

前髪の切れ込みは、生え際線を越えないようにします。

× 
生え際線 ..，~

。

切れ込みが生え際線を越え

けません。

髪の分け目

つむじ
分け目にまわり

込んで、つむじ

に向かいます。

¥ 

¥ 

つむじから房が出ているような

イメージです。

前髪の輪郭はつむじに

向かいます。
つむじ
頭の輪郭

¥
 、〆

、、

，

h
 

/
 〆

生え際線

/ 
/ 

f -• • • • • • • • • • • • • 

μ' 

、-~ 

。

房

先端をとがらせます。

つむじの根元は軽く立ち上

がります。立ち上がること

で髪のボリュームが出ます。

房が並んでいる

イメージです。

¥ 



頭が入っていることを

忘れずに。

横顔

e ， 
J 
〆
/ 
4 

1 

、

側面から背面にかけて、長い

房になります。

面

ぜ

‘ 
、.I 

、 i， I 

‘ (1 11 
j103 

T 
司，

/ 

光

/ 

、・・-

房にカゲをつける

と立体感が出ます。

つむじ

¥〆/

ストレートのロング

ヘアーはフェミニン
系などが似合います。

}い

ティアードスカートで
フェミニンに。

側面のカゲ。房の流れ

に沿ってギザギザに。 .，I
f'
 

，tM
 

、‘1
、



( ストレート(ショート) 】
つむじ /頭の輪郭

ボリューム -
生え際線大きな房の聞に小さな房を入れるとアクセ

ントがつき、自然な髪型になります。
.... ~ 咽闘' ・・
‘ .. 、、

司・ ・ー』・司・ ・ー.圃・圃' ー・ ... ・・

大
¥ 
.・-

a'

・・

9

・.，
 
・
E圃
司

‘.， 
‘‘
 •• 、

大
大

H
H
H
H
H
M叫

aa--

a
i
t
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a園
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，Fa
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・.. 、
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" _， 

¥ 
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。

、ー

， 

アホ毛をつけるとアクセントになります。

つむじから噴水のように房

が下がります。

切れ込みは生え

際の位置に。

①丸坊主を描きます。 ②髪を大まかな房で描きます。 ③大まかな房を細かく分割して大

小の房を作ります。



背面

、‘ー"

ショー卜は活発な感じが出ますので、軽さを

出すショートパンツが似合います。
光

105 

'-圃J
" ，r 

カゲ(陰影)のつけ方

ー'園田ーーー-ーーー

守岡:::>

，世帽圃ー四'四』 ーーーー

，." LTヲずでコー

，... -ー・・

もとの髪のアタリのみ

ここからスター卜

①髪の陰(カゲ)をつける ②顔の額に落ちる髪の影(カゲ)をつける
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黒髪のストレートに

は、リング状の「つ

やJを入れると締麗
に見えます。

リング状の「つや」

房

ばっつん髪も、基

本は「房」です。
房を途中からハサ

ミで切ったものと

考えてください。

‘ー

。

..._./ 

ホワイトで、細

くスッと入れた

「つやJ

つやの形

両端を太く、中央を細く。

' 

太

黒髪の美しさ

を生かして和

の装いを。

、、_，

~女装束でミステリアスな感
じ。

山になっている頂点に

「つや」が入ります。

面

側面

太

¥l 

ノ

‘." 



細い房の集合体

のような髪型で

す。ふわっと軽

い感じを意識し

て、ベタッと

くならないよう

にしましょう。

、./

、ー，〆

猫のように細く柔らかい毛質です。髪にコシが

ないので、セットした髪型になりにくいです。

、句・・-

、

‘ 

側面

J 

猫つ毛の場合は髪の柔らかさを

生かすように、柔らかい感じの

服装で。

/ 

/ 

細い房をゆるいウエーブにすると、

ふわっと軽い感じが出ます。

• 

ι 
背面 l
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• 

Lくせっ毛 J
髪のコシが強いので、毛先

がハネ上がります。

光

髪のハネ方

J¥ネの上け下げを交互に

リズミカルに作ります。
-./  

、__.

』

下がる

、、

上がる

• 

ー/

"--髪型の大まかな

かアタリ線

髪の切れ込みがアタ

リ線の内側にくい込

んではいけません。

、』ー，〆

上がる

悦
/
下

k る

る

が

が

下
上
ゐノ
¥
可
品
、

る

れ
¥

仇
M下

「ハネjのコツ
上がる

108 

髪型の大まかな

アタ辻義
r ~ 

、c

乙れは「ツン A

ツンJです。 ¥ゐ

_j----I_ ノー¥

× υ 
「ハネ」は髪の根元からいきなり上を向くのでは

なく、垂れ下がった房の先端部分がカールして上

に向きます。房の厚みを意識しましょう。

細い房の集合体

莫横だけでなく下がっ

ている房と房の聞から

ハネの房が出ると、髪

型が立体的に見えます。

ハネ上がったくせっ毛が活動

的なイメージを出します。

シャツやジャケット、スニー

カーでラフで動きやすい感じ

を出します。

、ー一，〆



「房」を全体的にハネさせて、

ツンツンにします。

髪の

髪がツンツンと外に向かつ

てハネていると、行動的な

イメージがします。

つむじから房が持

ち上がり、噴水の

ように下がってい

くイメージです。

ジャケットの

中にTシャツ

• 

o 

丈〆〉
/ 
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デニムのショート

パンツ

ショート

ブーツ

. 

一

カゲのつけ方

一

光

ーミミE、、、正、.、l、、.
1、、、、
t、、、、
t 、、、、、、¥ ¥、、
1 t.1. 、、
h k i¥  
1 ・¥ ¥ 
1 、

側面

背面





ショート

F2ヲ

，;' " " 

‘-・__，
ー

根元を立たせ

てから軽く頭

にかぶせます。

‘ 

， ふわっと頭に

かぶせます。

ー『、、、

服もふわふわ柔らかそうなものを

選ぶと、全体的にシルエットが柔

らかくなります。

髪が持ち上がった感じに描くと、

ふんわり感が出ます。

持ち上げて内向きに

下げます。

/' ¥; 

.， '" ~ 

a乙;
父;{/ ) 
し JJ空気のかたまりをはらん

でいるイメージで、 髪が

ふわっと持ち上がります。

L 

下から風が上がってくるイメージ 『開・----、『ー-戸戸--

4
E
 ..
 

』可.，
a司
.

.

 



一風一
一‘‘，↑

一

sb'
一

一
埠

/ 
/' 
/ 
ジ/

"/ 
グ

ー

風は後ろから前に流れるので、

髪は前になびき ます。

風

/ク

ショート基本形
後

円IJ

正面

112 
風 風

側面

風

斜め

風

上がる

前髪が持ち上がり、横と後ろの

髪は前方に流れます。

ロング基本形

下がる

風の勢いで髪の房は持ち上がり

ますが、先端は髪自体の重さで

下がります。

後頭部は風の勢いで、頭の

ラインに沿って髪がべった

りつく感じになります。

正面 斜め 側面

風 風

下がる

る
ー
が土
了
1

風が後ろから吹いているので、 髪の房は全部体の前に出ます。 髪の上がり下がりをリズミカルに。



r 向かい風】
¥ 

風は前から後ろに流れるので、

髪は後ろになびき ます。

、、.、、、

明/
ソ
r
I
1

風

ショート基本形 後

目リ

正面 斜め 側面

113 

風
〆ー ¥、

'- .... 、__.，

サイドの毛も後ろ

になびきます。

ロング基本形
前から風を受けているので、前髪が上がりオールバックっぽくなります。

斜め

正面

-.-/ 風

側面

風

上がる 下がる
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【下からの風
風は下から上がってくるので¥

髪は全体的に持ち上がります

ショート基本形

正面

、』・'

風

ロング基本形

正面

句』・'

風

前

風

風

も、
電r

、...__" 

‘・ーノ

スカートが風を

はらんでめくれ

上がります。

/ 

風に押されてスカートが足

にピッタリつきます。

斜め

風

風

。j

ご¥

袖が風をはらんで

ふくらみます。

スカートの中に風が入

り込み、風をはらんで

めくり上がります。

風

髪のなびきを風の方向に合わせて、

下から風があるように表現します。

下がる

側面

風



〔寝そべったときの髪の広がりと衣服】

密着 重力 密着

E
 
、、 棒に引っかかった布やテープのように、体にのってい

る服や髪は、 重力によって、 下に引っぱられます。
'“'-T-da--ーー

ー.

!
?

0

・

• -一一一ー

髪は重力の影響で

下に引っぱられま

体に引っかかつて す。

，落ちる髪

重力

胸はブラジャーをしてい

るので、よほど大きくな

い限り、重力に引っぱら

れて下がることはありま

せん。

'e-

重力

重力

密着

¥ 

/ 115 
スカートが腰に押しつぶされてはみ出した

部分は、床の平面にピッタリつきます。

ボタンが外れた裾は、

力に引っぱられて

下がります。

床についた髪は、床の平面

の上を広がります。

寝そべるイメージ

床
正中線が一直線

体の側面が床に接すると、ウエストが

床方向に下がり、腰が上がります。

床
正中線がS字ライン

正中線

寝そべるポーズが美しいのは、

正中線がS字ラインを描くか
ー こです。

床にピッタリ 床のパースのアタリを描いておくと、寝そべっている

ポーズが描きやすくなります。
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-町田(/)1::.霊 罵溜毘因調・
真上から垂直に見下ろ.した構図が寝ている

ポーズを描くのに簡単rす。

髪はつむじから出た長い

「房Jが扇状に広がって
いるイメージです。

手を開くと床の平面が

意識されます。

.. 圃・・ー-

~../ 

司・圃.... 

、、“

『・圃』ーー

4グ，〆r

f 
R之スカートは床にベッ

タリつきます。 内、内

体が入っている部分だけ

服が盛り上がります。

床に影を落とすと、床の上に

寝ている感じが出ます。

ミご

髪の広がりで床の平面を

意識させます。

床のパースのアタリ

を描くと、床の平面

がとらえやすくなり

ます(ベッドの場合

はシーツのシワを入

れると令らしく、な

足の間にスカー卜が入り込みます。



重力

ベッタンコ

髪の「房」は重力で下に

引っぱられます。

斜め上からの構図

¥ 

重力

重力

ペッタンコ

床

オールパック状に髪が

下がる場合

髪の広がり

重力

後頭部に扇状の板がはり

ついているイメージです。

オ-Jレパック

床の平面につきます。

"-
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力無視の広がり、髪の流れ

異様に長いツイン

テール。

， 

の勺

ミノ

前髪持ち上がり

つららの先端に行

くほど、髪の幅は

狭くなります。

/ 

~髪の先端

4 

Ifl 

縦ロール。

内向きに

巻きます。

ロールはカ

ンナくずの

ように薄く。

髪の段の筋を

描き込みます。

~ク
ー『ー圃τ==ニふ，M，F J

• 



かわいければOKなヘアスタイル

そうな特大リボン。~色

でも実際はふわふわ

しています。

、J

、

J 

¥ 

/ スーパーロングヘァ。

• 

/ 
i'--.." 

'" !) 

g戸-¥

がおだんごの位置は

ツインテールを結

ぶ位置と同じです。

目を覆うほどの長い前髪。

でも目はぱっちり見えて

います。

今にも落ちそうな帽子 ... 

(でも落ちない)。

肩くらいの位置に ¥ 可

ボリュームを持た ー

せると、くせっ毛

のように見えます。

髪の裾が一番広がっています。

すごいボリューム!

4盛 髪が段のように何層にも

分かれています。

~このタイプとは逆に、
もみ上げが一番長く

なる段差ヘアもあり

ます。

119 
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，目、

-• 

，目、

4・、旬、

。

¥ 

fゆるjと fシメjの対照的な萌え
小さい子が大き目の服を着ていると、その夕、ボダボ感で女の子の小

ささやきゃしゃな様子、女の子らしさが増して可愛く見せることが

できます。代表的なものが男性用の Yシャツを着ている女の子で

す。男性との体格差を表し、袖があまっている様子は、とても可愛

らしいですね。

一方で、ボディラインぴったりのコスチュームも、バストラインや

腰のくびれなど女性らしさを表すことができます。

どちらもコスチユームの重要な萌えポイントなので、キャラクター

やコスチュームによって描きわけるといいでしょう。

男物のYシャツ

‘ 
、/〆

サイパースーツ

----

¥も
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丸、
、

、、、、、

「変身」するキャラクターは、その前 ・後のギャップに萌えたり、どこかミステリアスな雰囲気に想

像をふくらませることができます。オリジナルキャラクターを作ってはみたものの、どこか物足りな

いときには、「変身Jの要素を取り入れてみましょう 。あっという聞に面白いキャラクターに生まれ
変わります。

この章では、そんな「変身」をテーマに5パターンのキャラクターを紹介します。変身前と変身後を

上手く描きわけで、素敵なキャラクターを作ってみましょう。
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一見ごく普通の女子中学生。しかしその実態は、世界を守る

ために戦う魔法少女! 地球征服をたくらむ悪の組織が現れ

ると、マジカルコスチュームに身を包み、さっそうと登場!

魔法のステッキやマジ、ツクアイテムを使って、勇猛果敢に立

ち向かう! だけど、普段はただの恋する乙女。今日も大好

きなあの人に勇気を出して話しかけようとがんばっています

7 
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描きわけのポイント…………… Afterではファンタジー色を強めに、派手なデ
ザインにして変身前との差をつけましょう。髪

型も大きく変えて風になびくようにすると、画

面にとても映えます。色をつける場合は、明る

めの原色やパステルカラーなど、元気あふれる

カラーリングをチョイスすると、より雰囲気が

出るのでオススメです。

愛身前後のミニキャラ。

C 
ι 

".....-

蛮身する前と後ではまったく異なる表情を見せる。

r 
f 

k.J 

L
 

後ろ姿。

123 

背中のリボンとフリル。

ティアラ、ステッキ

は魔法少女に欠かせ

ないアイテム。
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純白のドレスがよく似合う、おしとやかなお姫様。清廉で、

まばゆく、王女としての務めを果たしていた少女は、しかし

毎日の生活に物足りなさを覚えていた。世界をこの目で見て

みたいと決意した王女は、お目つけ役と護衛係とともに、こ

っそりと諸国漫遊の旅に出かける。姫という身分がばれない

ように剣士に変装して旅を続ける王女は、初めての経験ばか

りで、今までで一番生き生きと輝いているのであった……!

••• 

1_ 
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描きわけのポイン卜 …………・・ 4 同一人物なので、表情や体型はそのままに

窮屈なお姫様から、剣士

に愛身した開放感・躍動

感がある。

，〆

~ V/一
v 

普段はおしとやかなお姫様。

ぷ巳

弓‘、

し、コスチュームで変化をつけます。女の

子らしいかわいらしい服装をボーイッシュ

な服装にするだけで、ずいぶんとイメージ

が変わります。服をデザインするときに露

出度も変えておくと、より効果が高まりま

す。また変装にカツラや帽子はっきものな

ので、それらのアイテムできれいなロング

ヘアを隠すといいでしょう。

〆 、¥

剣を鑓ると、おてんばな女剣士に褒身!

/ 
す
「
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“ 

クラスでは地味~な目立たない女子高生。真面白でネクラで

友達も少ない。特に男子とはロクに口もきけないような女の

子が、実はコスプレ喫茶でバイトをしていた! さまざまな

コスプレ衣装に身を包むと、あっという聞にアイドル庖員の

でき上がり! そのまばゆいスマイルとエロカつな格好に、

ファンクラブもできるほどだとか。今日は何の衣装を着てみ

ょうかしら?

¥メ

erore -・・・・・・・・・・..........・・・・・・・・・・・・.......
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描きわけのポイント …・・ コスチュームを変えると性格が変わる! という変身を

， 

、")

お酒の提供は定番の

パニーガールで。

， 
/ 

描く場合は、コスチュームも大事ですが、何よりも人物

の表情の変化を意識しましょう。おとなしい、暗い感

じと、セクシーで、強気な性格。また、仕草やポーズも、

愛身前と後て‘ぐっと差をつけると、性格の愛化を表すこ

とができます。

キ

眼鏡を外して服を着替えれ

ば、普段の自分を忘れて何

にでも愛身できます!

〆(

I .、、

ファンタジー風

衣装で女剣士に。

f 胃、¥

、、... 

普段は表情の愛化が芝しい文学少女。

a争

a.  .・ー ..， 咽・‘ ・・・""-_I!'" 相 . . 宇 網島
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村の奥の森に住む可憐な美少女。彼女は村一番の美しさで、

村人たちを癒し、花を売って生活していた。同じころ、村で

奇妙な噂が立ちはじめる。「森には怖い人食い狼が棲んでい

て、その姿を見たものは、二度と森から戻ってこれないJと
邑つ一一。
麗しい美少女と、恐ろしい獣人。ふたりは同一人物だと、知

る者はこの世にはまだいない・ -。

..........................・・.............

、

jて
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ご'一--1 Iこ大変身!

ア

ミ弓 11~ ~ I 1、

ー/

主人公は、近所のお兄さんのことが好きな中学1年生の女の

子。だけどお兄さんの好みは年上の女の人と知って大ショッ

ク。自分じ、ゃいつまで、経ってもお兄さんの年上にはなれない

…・・と、落ち込みながら普段は通らない道をトボトボ歩いて

いました。

そんなとき、古びた骨董品屋を発見。中には見慣れない小物

やアンティークなどがたくさん。骨董品屋の怪しげなお姉さ

んにもらった「薬Jを飲むと、あら不思議! 大人の姿に変
身できるようになったのです!

--------------------------------a
・・

不思議な

ドリンク

-・・・・・・・・・・・.-・・・・・・・・・・・・.-. . 

eror 

1.30 

1時間だけ大人の姿になれるという

ミラクル! この姿なら意中の彼も

メロメロにできるかも!?

L 



描きわけのポイント ・・4 子ども→大人への変身なので、この場合は全身変える必要があり
ます。子どもの場合は幼児体型、大人の場合はセクシ一美女、と

いうふうに極端に変化をつけましょう。また、体型が愛わるとい

うことは、コスチュームも変わります。キッズブランドから露出

度を上げたコスチユームやフエミ二ンなコスチュームなど、愛身

前に憧れていたコーディネートで描くと、「変身」した様子が際

立ちます。ただ、体型が変わっても同じ人物なので、髪の長さや質、

顔の形〈巴や眉毛の形など)は変えないようにしましょう。また、

思考や癖などは基本的に変身前のままなので、それで、本人だとパ

レる……という展開も面白いでしょう。

• 

年相応の幼児体型

勺
つ
る
つ

3
Mパ
万
年
九
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スタイル抜群!

i人

よ
r

十、
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、ー，

骨董品屋の

不思議な

お姉さん

デフォル

メしても

ぼん

きゆっ

ぽーん。

デフォルメも

つるべた。

身長差を先に

決めておくと、

錨くときにわ

かりやすくな

ります。



1.32 

ャラ

• 

コスチユームを衰える。

「変身Jしたら、まずはコスチュームを変えましょう。「変身したりと一目でわかるような異なるデザインに
しましょう。ただ、まったく関連も雰囲気も遣うものではなく、あくまで「同一人物が着る」ということを前

提に考えて、どこかに共通するもの(飾りだったり、カラーリンク.だったり、髪型だったり)を残しておくと、

「変身jしたリアリティが出せます。

外見だけではなく、内面も変わる。しかし根っこは愛わちない。

コスチユームを変えたり、見た目が変わると、その変化は少なからず内面にも影響をおよぼします。例えばお

となしい性格がはきはきと活発な子になったり、美しく変身したことで自信がついたり、また変装の場合はしゃ

べり方や、仕草なども変える必要があります(例えば男装する場合は、歩き方などは男女で大きく違いが出ま

す。男性は肩から歩く、女性はお尻で歩く、など〉。しかし、根本的には同じ人物なので、とっさのリアクショ

ンや性格は同じでなければいけません。

変幻自在の化け狐。

人間に変身して麓の村に現れては、

いたずらをしかけてきます。

、

」ノ

i/I!~ 

男装の場合は肩幅を盛って。目元も

あっさり描きましょう。胸のふくら

みはサラシなどを巻いてつぶします。

_./  

一

女装 (7)の場合は目元

のまつげを増やしたり、

肩をなで肩に。胸にはタ

哩-.，

オルなどをつめるか、

胸元がゆるやか

なデザインの

服を選びます。

. 



周りか§の見~13が愛わ答。

その人物が周りの人間に f同一人物Jと認識されているかいないかでも遣いますが、同一人物だと思われてい

ない場合は特に、周りの本人に対するリアクションが変わってきます。このリアクションに変化をつけること

で、「愛身Jは完成すると言ってもいいでしょう。

蛮身す~ことによってどう成長したか。

単純に変身キャラを作っても、魅力的なキャラクターにはなりません。「変身Jする人物は、いわばひとりで
ふたりの人間を生きているようなものですので、ひとりのときには理解することのできない体験をすることが

できます。それが、そのキャラクターにどう影響を与えていくのか、ということまで考えてキャラクターを設

定すると、奥深いキャラクターを作ることができるでしょう。

二重人格キャラクターは

正反対のタイプを作り出

すと面白いでしょう。

悪魔にとりつかれたシスター。シスター

として人々の話を聞き、その不幸オーラ

を悪魔が仕事のために集めている。
、-

、h・'

怪人99面相。

真実の顔を知る

人はまだいない。
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萌えコスチュームが際立つポースを探す!
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最後に、オリジナルイラストを描いてみましょう 。髪型やコスチュームをデザインしたり、コスチュ

ームが映える萌えポーズを考えながら、実際にイラストを完成させてみてください。ここでは、その

助けになるようなカラーメイキングを 2パターンと、「創作コスチューム」をテーマにした萌え絵師

によるカラーイラストを紹介します。コスチュームを描くときのコツやデザインのポイントなど、参

考にしてみてください。
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Comic Studio EX :【線画}

ベン入れをするとき、線と線

が重なる部分にベタで肉づけ

することで、線画にメリハリ

を出すことができます。

「萌えキャラ」で一分野

を画した「ロングヘアJ
と「制服Jをテーマに
しています。

下描きした絵をスキャンし

て、ベン入れします。今回

はコミックスタジオ→ベン

入れ、 Photoshop→色塗

りという工程です。
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選択範囲→「すべてを選択」を選び、画像全体を選択します。選択できた

ら編集→「コピー」をします。次にチャンネルで新規作成→アルファチャ

ンネルを選び、編集→「ベース卜」を選び、画像を貼りつけます。
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次に選択範囲→「選択範囲を読み込む」を選び、反転にチェッ

クを入れて、 OKをします。

新規レイヤーを作成し、編集→「塗りつぶし」を選びます。

用が描画色になってると思うので、そのままOKを押すと、

イヤ-1 (新規レイヤー)に線画部分のみが抽出されます。

背景レイヤーは削除し、新しく真っ白な背景レイヤーを作り、

線画レイヤーとわけでおきます。

線画レイヤーは必ずレイヤーの一番上に配

• 

します。

J 



まずは下塗りからです。

肌、髪、ブレザーなどパーツごとにレ

イヤーをわけでそれぞれ選択範囲で

2pixelほど選択範囲を拡張してから塗
りつぶします。アニメ塗りの長所は、

色が鮮やかに出ることなので、原色や、

い自の色を下地にしてもいいと思い

ます。今回は女の子らしく、ワインレッ

ドの制服にしました。

1
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/
 

目の下塗りレイヤーの上からクリッピンク、マスクで新

規レイヤーをつくり、少し濃い目の色でグラデをかけ

るように塗っていきます。ベンタブの筆圧検知を最大

に活用してお好みのグラデで目を塗っていきます。
"r r ._凶←「 ¥ 

次に目のハイライトです。

新規レイヤーを作り、線

画モードをリニアライト

に変更します。

正"
¥ 

線画レイヤーの上に自の

ハイライト用のレイヤー

を作り、お好みでハイラ

イトを追加します。

亘"
¥ 

ー
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目は人の目線が集まるので、できるだけ自力を強くするとイラストの完成度がくoっと上がります。他のパーツ

に比べ、グラデーションを濃くつけることにより、重厚な質感を表し、そこにハイライトを入れることによって、

宝石のような輝きを作ることができます。

下塗りレイヤーの上に新規でレイヤーを作り、カゲを塗っていきます。

肌のほっぺもピンクのぼかしブラシで

描いていきます。ほっぺの部分や唇の

部分にツヤを入れると、よりぶにっと

感と立体感が出ます。

直線にハイライトを入れる

のではなく少し孤を描くよ

うにすると頭の丸みが表現

できます。外側が一番光が

当たっているのでハイライ

トも広く、徐々に狭くして

いきます。

__./ 

ーーーー下、

線画レイヤーをロックした

あと、ほっぺの部分をピン

クで塗ります。これで線画

とほっぺがよりなじみます。



カゲに厚みを持たすために二重にカゲをつけて濃淡をつけます。カゲの濃淡をつけることでより立体的になります。

カゲレイヤー① 力ゲレイヤー①+②

-・s
色塗りは完成なのでレイヤーをすべて結合して 1

枚にします。

新規レイヤーを作成し、背景レイヤーの上に置き

ます。ぼかしの大きいブ、ラシを使って、キャラク

ターの肌の部分以外をピンクで塗りつぶします。

138 

アニメ塗りの場合は、カゲの形

をはっきりと塗ることで立体感

を表します。二段階自のカゲ色

は、かなり濃い色(暗めの色)

にしても、その分基本の色が鮮

やかに引き立ちます。

また、グレーの乗算で、力ゲを塗っ

ても不自然ではないので、カゲ

色選びに迷ったらグレー乗算を

オススメします。

アニメ塗りは過度にシワを塗る

と妙にリアルになってしまうの

で服のシワはざっくりめに塗る

といいでしょう。

ピンクで塗りつぶしたレイヤーをスクリーンに

し、不透明度を 15010くらいにします。

これにより肌が周りになじむようになります。そ

の後レイヤーは結合しておきます。

• 

背景レイヤーをコピーし、

新規レイヤーを作成して

モードをカラーに変更しま

す。クリッピングマスク→

「塗りつぶしJを選び、モ
ノクロで塗りつぶします。

下のレイヤーと結合すると

モノク口のレイヤーができ

上がります。

レベ""繍正

邦セヲト巴:[カス弘

一 向ンネJ~ω:[細
入力レベルω:

E民 I 依 i

l キ守ン也~ 1 

!自制旺色)I 

iオフシ:vCD."J 

日

〆JI/
回フレ巴ユ』但)

!五「 一
川

一
240 I 

出力レベル但): 

‘ .... 

イメージ→色調補正→レベル補正を聞き、図のように

200 1.0 240 に設定します。
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チャンネルレイヤーの部分のどの部分でもいいので、 ctrlを押し
ながら左クリックすると図のように選択されます。

背景レイヤーをアクティブにし、そのままコピー→ベーストする

とぼかしレイヤーができ上がります。

そのレイヤーを比較(明)にし、ぼかし(ガウス)を 8.0pixcel
にします。

このままではぼかしが強すぎるの

で、不透明度を調整します。

D t. UJ')).' 

G 四四 回

帽ω ~d" 剛

_ c: 

C二五二コ
亡亙盃Eコ
図116-使J

背景をコピーし、比較(明)に

したあと、ぼかし(ガウス)を

70pixcelほどかけます。その後、
不透明度を200/0くらいまで下げ
ます。

最後にレイヤーを結合して完成です!

これで背景とキャラクターがよりなじむようになりました。最近のア

ニメでもよく使われている手法で、特にアニメ塗りに効果があります。
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守

今回はカラーイラス

ト前提なので、ベタ

の量は控えていま

す。ベタはバランス

を重視しています。

03・
面積が多い背景を最初に塗って、全体の色味を決

めます。

今回は、青系の色で統ーして塗ります。

机が左に寄っている分、色の明暗でバランスを整

える感じに塗ります。
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01・ラフ
ラフはPhotoshopで描いています。
修正や直線を引くのも楽なので、ラフ

はデジタルで描くことが多いです。
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04・
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一

肌は、全体の青系に合わせるように、赤紫に近

い色を使います。黄系の肌色を使うと、青色と

は補色(反対色)関係になるので浮いてしまい

ます。大雑把にカゲをつけつつ色を置いていき

ます。その後は、絵の上の色をスポイトツール

で拾いながら混色して色を作ります。



徐々にブラシを細くして、細かく塗っていきます。

05・

グラデーションを作る 2 
ように塗ります。

瞳孔に向かつて引き込

まれるような感じに塗

ります。

目を球体に見せるように

明るめの色を入れます。

瞳孔の周りにも少し入れ

て、瞳孔を際立てます。

3 
ハイライトを入れる前

に、自の色と似た青系 LL 
の明るい色を塗ります。 四

ハイライトに白を下に

塗った明るい色をわず

かに見せるように塗り

ます。

5 
まつ毛の線に色を入れ

ます。目の色と同系統

の色を入れます。目だ

けが浮きすぎないよう

に、ほんの少し色がつ

いている程度で抑えて

おきます。

6 
、

撞の下半分に明るめの色を楕円に

入れます。

レイヤーをスクリーンモードにし

て、不透明度を下げて調整します。
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06・

1 
服はまずおおまかに力ゲをつけます。

明るい下地色の上に、やや暗めの色一色だけ使います。 ..泊 4
この段階ではどうカゲを入れるかだけを重視します。 .• • 

2 
次にもう 1段階暗めの色でカゲをはっきりさせてい

きます。

あまり暗い色を入れすぎると全体が暗く重くなって

しまうので、少しグラデーションを出す程度にしま

す。

3 
ネクタイとスカートに模様を入れます。

チェック柄など入れるだけで立体感が現れます。
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08圃

大まかにカゲをつけ、凹凸を出し

ていきます。銀色の銃ですが、単

純な灰色は使いません。わずかに

青色の入った灰色です。

2 

07・

最初は髪の流れは意識せず、髪の光沢感を考えてグラ

デーション状に色を塗ります。

色を最初に絵の上に置き、あとは絵の上で色を拾って

混色します。その後は同じように色を拾いながら、髪

の流れ方を意識しながら塗ります。

2 
もっとも暗い部分と頭頂部のエンジエルリングの下の

部分に暗めの色をぼかして入れます。

明るい部分を強調するためなので、入れすぎて全体が

暗くならないように、不透明度を下げて調整します。

同じように、今度はもっとも明るい部分にエアブラシ

で明るい色を入れます。最後に顔にかかる前髪の先端

あたりに、肌と閉じ色を少し塗って顔のパーツをはっ

きりさせます。

、‘ー 『司 、 -

3 
金属感を出していきます。 ハイライトを入れます。

金属は明暗の差が大きいです。ハ

イライトと対照的な暗い色を入れ

ることで金属感が増します。

暗い色の隣に入れると、ハイライ

トが際立ちます。
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09- 目u
今回は全体の色を青系に統ーしたので、髪と薬

爽のように青系と離れた色が浮いてしまってい

ます。

最後に、ほんの少し青系の色を薄く入れて、全

体になじませます。
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重ねるカゲの線をぼかすことで、より立体感が出ます。

• 
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く¥
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ブラウスのカゲその1

ブラウスのカゲその2
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前回理想
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A 昔 宣教師コンドルフ
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し、 さがのあおい
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紺野賢護
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P.145 _， P.152掲載のカラー

イラストを作者がポイン卜を

解説します。

{白い魔法}

さがのあおい

[sweets timel 
しじみ

P.158 

P.164 

{ぼりすが一る】

前田理想

久

P.154 

{けもみみばーかー}
P.160 

イチリ

【赤華}

紺野賢護
P.166 

{ナースエンジェル今昔}

宣教師ゴンドルフ P.156 

シ

【はなとみつばち}

緑茶

【大和撫子】

にもし

P.162 

P.168 
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家名 -目IJ
キーワード:警官、手錠

…・{帽子}
これがメインでしょう

か。工ンプレムなどを

しっかり描くことがと

ても重要です。エンプ

レムを別に作って、後

で合わせます(別で作

るのは手間ですが、結

果的には楽だし、仕上

がりもいいので、別に

作るのが吉!)。

'-ー-

【制服】・
白と黒にすればとりあ

えずポリスっぽいです。

色気を出すために体の

ラインを強調するデザ

インにし、可愛らしさ
154 
を演出するためにフリ

ルを加えました。

-・・↑・【ギャング)
女の子ひとりでは寂し

いので、警官で連想す

るキャラとしてギャン

グが浮かんだので加え

ました。

最初、ギャングは捕ま

えられて泣いている絵

でしたが、それでは絵

が悲しいので、捕まっ

たギャングは令ハート

を逮捕された令という

ことに変え、画面に

ハートを足しました。
• • • • • • 

-.・【手錠・ 】lラフ画
手錠は今回30 (LightWave)を使いました。金属などの硬いものは歪ん
でいては困るので、 3Dは便利です。手描きの場合はパースをとって歪ま
ないように心がけます。

警棒は警棒というよりムチっぽくしています。警棒だと少し怖い感じがあ

り過ぎるので、ムチっぽくしました〈ムチも怖いっちゃ怖いですが……〉。

ネットを俳佃していたら、ステキな帽子を見つけました。あ

まりにステキな帽子だったので、「この帽子をメインにイラ

ストを描こう!J。しかし描き進めるうちに「あれ? この
帽子……警官が被っている帽子に似てない!? よし! この

イラストのキャラは警官だ!Jと、テーマは決まりました。
構図は凝りすぎす、コスチュームやキャラクタ一重視でシン

プルに考えました(ブーツが隠れてしまったのはミスですが

-・・)。



/ 

ラフ画一瞥1キャラクターとアイテムのデザインラフです。
このように、先にラフでデザイ

きはじめるときにスムーズに進みます。

コスチユームをデザインするうえで意識すべき要素として、キャラクターの。表情。

は大切です。

コスチユームを 令着ているのか々それとも 可着せられているのか令とでは、キャラ

の表情は変わってきます、「この子は日常的にこんな格好しているのかな? それ

ともコミケの帰りのコスプレイヤーかな?Jとか。キャラの心情を意識して表情を
描くと、絵全体のイメージも浮かびゃすいと思います。

品、n
n

¥、ス

155 

小物などをデザインするときは、そのものを

よく観察し、構造などをちゃんと理解して描

くことが大切です。

ちゃんと観察すると、自分が思っていた(思

い込んでいた)のと違うことが多くあり、、馬

は思ったより2倍はデカイ、とか 令うさぎの
目は意外と飛び出ているやなど、新発見が必

ずあります。

ネッ ト等の画像を参考にするのもいいですが、

実物を見たほうがより理解できると思います。

ι

山

モチーフがある場合は、モチーフを構

成する要素を見つけ、デザインの参考

にするといいと思います。ネット等で

探すのが手軽で早いでしょうかね。

創作コスチユームというお題をいただき、前記にあるように警官のアイデアが浮かんだので、ポ

リスガールに決定しました。ます、「警官jで思い浮かぶのが、 警棒・手錠・チ工インギャングそ

して国家権力の4つです。しかし国家権力は、一枚絵の中で表現するの難しし1のでキャンセルし
ました。キャラクターを作る場合(警官なりナース、メイドetc...)、アイテムは重要ですね。制
服がまったく違ってもアイテムひとつでキャラクターになることができると思うので、共通認識

となるアイテムを、どう加えるかどう使うか、が悩みどころでした。

見た方の八一卜を逮捕できたらいいなあって思います。八一トキャッチ!!
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キーワード:ナース服、天使

156 

{ナース目閲・・・・・
萌え系コスチュームと

いえばこれでしょう。

メイドさんもいいです

が、ナースもいいです

よ! リアル癒し系で

す! 昔風の丈長ドレ

ス型と今風のすっきり

したデザイン、どっち

もこう、ぐっとくるも

のがあります。

【羽】・・…
ナースといえば「白衣

の天使Jということ
で、羽ははずせない要

素でしょう。大きく包

み込むような羽も良い

ですが、今回はかわい

らしさを強調するため、

ちょこんと小さめにし

てみました。

• • • 

-• 
• • • 

• • • • • 

fコスチューム萌えjというお題でしたので、萌えコスチユー
ム御三家のひとつ、ナース服を描かせていただきました。

(残りのふたつは言うまでもありませんが、女教師とセーラー

服です!ぐ・ ω・')!) 
ファンタジー要素を加えつつ、今風すっきりデザインと音風

ドレスちつくデザインのものを描いてみました。

いまやメイドさんにすっかり押され気昧ですが、まだまだ萌

えコスチユームの王座を占めるにふさわしいナースさんの良

さ(つまりは「看護されてえええええ!! ! J的なそういう
もの)を感じとっていただけると幸いです。

ラフ画

【白い服}
白はシンプルな色です

が、清楚だったり明る

く華やかだったり、い

ろんな雰囲気を持ち合

わせています。かといっ

てうるさ過ぎず、主張

し過ぎない雰囲気が魅

力的です。今では白と

いうのは少なくなりま

したが、白ナース服の

すばらしさは後世まで

残して伝えるべき世界

的文化遺産です!!!

J ¥ /1， ，-
../， . ~'c J 
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【ナースキャップ】
白衣とともに廃止されつつあるアイテムですが、ナー

スさんを象徴する重要アイテムです。

音はキノコ型の帽子だったのですが、それもまたかわ

いらしくてお気に入りです。

【ネクタイ】
ナース服と関係ないですが、女の子のネ

クタイはとっても可愛いと思います。

で1区 y 

ン// ¥〈

し、

、

、/

• 
， 

' • 

. 

， 
/ 

職業系のコスチューム、特に誰もが小さし1頃にあれになりたい、これになりたい! と思ったよ

うな職業のものには、萌えがみっちり詰まっているように思います。いくつになっても憧れは尽

きないものです。

パリパリと格好良く働く姿を思い起こさせる一方で、きれいさやかわいらしさが冴えわたる……

というような点が大きな魅力なのではないでしょうか。
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-さ州 い
キーワード:ウサギ、透明パーツ、ちょっとだけSF

闘 … •• • • • • • • • 
雪を降らせる銃です。

赤い液体がマイナス気

温の外気に触れると雪

になるとか、ならない

とか……〈笑〉 イラ

ストが黄緑と水色がメ

インなので、差し色

にした目と蝶ネクタイ

の赤だけでは弱いと思

い、液体も赤にしまし

た。同様に、太ももの

ホルダー内にも少し赤

を入れました。

• -• • • 

• • • 

158 

イタクネ蝶

'-r-

パ二一ガールといえ

ば、コレ! ここも

透明パーツ!

.【うさぎ耳】
服だけではなく、ちょっ

と硬めのパーツにも透

明な部分を入れてみま

した。

--m--m・【コスチユーム】
透明でSFっぽく…・・!

色の変化を楽しめるう

え、体のラインが隠れ

ない素敵な素材! こ

ういうのは 「絵Jなら
ではで、楽しいですね。

ラフ画

テーマは「ちょっとだけSF Jです! ナゼ、ちょっとだけ
なのかと申し上げますと……きっちりしたメ力を描くのが

……苦手な……ごによごによ……。干)

動物のコスプレにしたくて、編集さんにアイデアをいただき

ながらラフをいろいろ描いて、ネコ→子犬→ウサギにたどり II 、

着きました。ウサギから連想する f雪、赤の目、パ二一ガー
ルjと、好きなものを全部詰め込んでしまいました(笑)
構図はもう少し正面向きで顔が大きく入るものも考えたので

すが、コスチュームがメインだと思い直して、ちょっと引き

気昧にしました。

....__で宣彦

‘
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たくさん重ねて

こうなります !

【好きポイント】 ……………

【髪の毛】
最初は、目の色合いとも合わせてピン

クで塗っていましたが、途中から思い

切って白にしました。白い髪の毛を描

くのは初めてでドキドキ。

【銃のコード】
伸縮自在でござる。ついでにホルダー

も伸縮自在でござる。本編イラス トの

は明らかにちっさ…… (汗〉

【d、ウサギ】
魔女っ子のお供をイメージして描きま

したが、空気すぎました……。

{ブーツ】
足元にもウサギみみ !

4レイヤ-1枚は
このくらい

【好きポイント}
コスチュームで一番好

きなのは、しつぼが出

ているところ!

保険で1色ずつ別レイヤーにしています。動作が重くなるので「もう色はい
じらない……!Jと、諦めがついたらパーツごとに統合をします。背景は途
中から入れて、人物と色のバランスを調整しながら仕上げに入ります。キャ

ラがメインのイラストの場合は、最初から背景も描いていくと、色味がそち

らにつられて悩み過ぎてしまい、時闘がかかってしまうので、ある程度キャ

ラがて‘き上がってから描くようにしています。

透明の部分を塗るのが本当に楽しかったです! ビ‘二一ルっぽい質感を感じていただけたら嬉し

いな……と思います。肌を塗るのも大好きなので、ベビーピンクが際立つ色合いにできたのも楽

しかったです!

キャラクターをイチから作るのは大変ですが、fウサギjをキーワードにいろいろなパーツを作っ
たり、シーンを思い描いたりしながらさらに掘り下げて、この子はどんな表情や仕草をするのか

な……と、ドキドキしながら少しすつ組み上げてきたものが、イラストとして完成するのはとて

も嬉しし1ですね!
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キーワード :獣耳、パー力一、フリル、ぬいぐるみ

【歯】…・.. 
耳のイメージと合わせ

て、うさ耳の娘はうさ

ぎっぽく前歯を。猫耳

の娘は猫っぽく八重歯

を足しました。

{ネコミミ
パーカー】・・・・M ・

部屋着な感じでだぼだ

ぽパー力一。

お部屋なので無防備に

胸やらパンツやらが見
160 ー

えても気にしない!

• y 

ラフ画

動物や、それを愛でる女の子は可愛いですよね……。というこ

とで獣耳&ぬいぐるみがテーマです。

あとはいろんな場面に合うので、パリエーションが多くて大好

きなパーカーを。

構図は、寝転がってひとつのぬいぐるみを、ぎゅっと抱かせて

仲良し感を出してみました。

• 

-・{ぬいぐるみ}
スペースがあまったの

で、キャラと同じ動物

のぬいぐるみをプラス。

空白ができたらイラス

トのイメージに合う小

物を入れると可愛いで

す。

-【ウサミミ
パー力一】

お出かけ着な感じで

ひ。ったりめパー力一。

下にはくもので、だいぶ

印象変わるのが楽しい

です。

女の子らしくフリルス

カートにしてみました。



-・・・・・【獣耳パーカー】
-手が半分隠れるくらい、だぽっとしてるのが好きです0

.大きめなのでシつなどもだぽっと大きく。

【みみ】 …………
バリエーションもいろいろ。

ねずみ

牛

【フリル】 ……………………………
-女の子らしくて華やかなので、萌えイラストを錨くときは必需品ですね!

.フリルの地き方

~l二) ¥1 

ひっじ

①うねうねと適当に線を

引いていきます。

①うねらせたところに直線を

引いていきます。
①ランダムにシつを

描いていきます。

今回は萌えコスチュームということで、けもみみパー力ーを描いてみました。

くま

ヘ¥¥

頭からによきっと生えているけもみみも大好きですが、フードをかぶせるかかぶせないかでとり

外し可能なのがたまらないです!

その点では力チユーシャなども描いてみたかったです。

キャラふたり入れたい、ばんつ描きたい、と欲ばっていたら、キャラが小さくなってしまったの

が心残りですが、最終的にかわいくまとめられたんじゃないかな、とお気に入りの1枚ができま
した。見ていただいた方にも気に入っていただけたら幸いです!
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キーワード:ファンタジ一、和洋対照、西洋風ドレス

162 

{和風と洋風】… l

キャラクターの髪裂や

服装、仕草、小物で遣

いを見せる。

【花}…
鮮やかな花を散りばめ

て、可愛らしさと優雅

さを表現。

【ドレス】・・・・・・・・
大きなリボンを大胆に

着けたり、下に広がる

-• • • • • • • 

く

つ

y 

スカートで画面も華や

かに。
メJそ

コスチュームを考えるにあたり、ますテーマを決めました。

今回は和&洋にしようと思いましたので、その衣装を着せる

ためには、どのようなキャラにしようかというところから始

めました。思いつきでいいと思いますので、とりあえす自分

の好きなものをいろいろ書き出してみるといいと思います。

(花・お菓子・フリフリなどなど……)

考えた結果、花と蜜蜂が思いつきましたので、そこから今回

の絵ができ上がりました。蜜蜂は、花粉で因子を作るのです

が、和風に対する花はドレスを着せ、思いつ切りふわふわ洋

風な感じにしました。

キャラも、蜜蜂がぱつつんでスレンダーで活動的な感じなの

で、花はすべて対照のデザインにしてあります。

ラフ画

-・{オーバーニー
ソックス}

蜜蜂を連想させるしま

しま柄。
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イチからすべて自分で衣装を考えるのは、なかなか難しいなと思う場合は、今回のように、もと

もとあるコスチューム(メイド服・学生服・着物など)のアレンジや変形から始めてみるといい

と思います。ファッションのカタログや民族衣装の本なんかも、参考になると思いますよ。
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キーワード:リボン、フリル、工フロン、ヘッドドレス

【エプロンドレスト
ふたりとも同じデザイ

ンで描きました。

デザインは同じでも配

色を変えるだけで違っ

た印象になります。

それに色遣いなだけな

ので見た目の統一感も

出て、画面がまとめや

すくなります。

164【ケーキ・
お菓子】

食べ物を一生懸命食べ

てる女の子、可愛いで

すよね…… !

ケーキ・お菓子・フルー

ツなどはそれぞれでイ

メージがガラっと変わ

るので、特徴をつかん

で丁寧に描きます。

‘}戸

k 

小物をたくさん描いて画面を華やかにしたかったのと、女の

子特有の可愛さ~みたいなのを表現してみようと思い、お

子作りをしている女の子を描きました。

本格的なパティシ工の服というよりは、アレンジしやすい工

プロンドレスを選びました。

構図はふたりでクリームの昧見中……みたいな感じです。

ラフ画

-・・・1・4ヘッドドレス】
普通にリボンを巻くよ

り、 テーマに沿った小

物を絡めて描くとアレ

ンジしやすいです。

今回はケーキに使って

るフルーツをくっつけ

てみました。

. (ネクタイ】
リボンでも可愛いんで

すが、今回はネクタイ

をチョイス。

お菓子を作る ! とい

うことも考えて甘くな

り過ぎないようにしま

した。

..._干ー，



-【全体図】

【服の柄】
無地の服にするよりも柄を入れると個

性が出て、キャラクターが立ってきま

す。無難なチェックやストライブだけ

でも充分可愛いです。

同ー • 

-.-_- 圃. ー.

はじめにコスチユームだけ考えてみるのも楽しいです。

そこからどんな絵にしょうか、ここを見せたい ! な

どアイデアや構図が浮かんだりします。

装飾品や靴などで印象が結構変わります。

【髪飾り】…・・
女の子といえば髪飾り !

伺もないよりリボンや花を

ちょっと着けるだけで、ず

いぶん可愛くなります。

バリエーションも多いので

好みに合わせて選べます。

一

，回'自『・
ーョーー一ー

一

勺==-ι==ー

創作萌えコスチュームでとお話があり、大好きなフリルいっぱいの服にしてみました。

お菓子作りということもあったので、あまりフリルまみれはますいかも……と思っていたのです

が、仕上がると結構な量を描いてましたね……。ボリュームの出る服は描いていて楽しいです!

ふわふわの女の子可愛い!

絵を描くときに、自分の好きなものや萌えられるものを詰め込んで描くと、最後まで楽しく描ける

ので、いつも絶対に何かひとつは自分の好きなものをとり入れて絵を描くようにしています。全

体的に可愛く仕上がったかな……と思うので、気に入っていただけると嬉しいです。
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キーワード:8，Fファンタジー

【髪の毛】・・・・.
縦巻きロールヘアは少

し面倒に感じるときが

ありますが、ストレー

トロングではもの足

りない画面時にその

真価を遺憾なく発揮し

てくれる優れた髪型で

す。慣れできたらたく

さんの縦巻きロールを

風に遊ばせる絵にする

と、とても華やいだ画

面になります。

【小物】・…
手に何か小物を持たせ

166るのもいい方法です。

性格、職業などの設定

を演出することもでき

ますし、物語性のある

イラストにすることも

できます。小さいもの

ながら、少しこだわっ

たデザインにすると、

ぐっと目を引くものに

なります。

コンセプトは「ファンタジーjということで、普段日常生活
で目にするようなデザインとは違う、ちょっと不思議な、で

もちょっと可愛らしい感じの服装を考えてみました。構図も

デザイン性を前面に出したシンプルなものにしました。

ラフ画

ファンタジーな服装はある意味なんでもアリなので、思いつ

いたものを好きなように組み込んだりできる楽しし1設定です。

自分のオリジナリティーをしっかり出せる部分なので、がっ

ちり描いていきたいです。

-・【アクセサリー}
お花のアクセサリ一、

宝石のアクセサリ一、

レースリボン、……描

くのが面倒? そんな

こと言ってるのは女心

がわかつてない証拠で

す。女の子は締麗なも

の、可愛いものが大好

きなんです! 意味も

なく可愛いこまっこま

したもの、つけてみた

くなる生き物なんで

す! 女の子にはぜひ

アクセサリーを買って、

オシャレさせてあげま

しょう。

-・【オーバーニー
ブーツ】

シンメトリーじゃなけ

ればいけないわけじゃ

ない。寝ぼけたお父さ

んが靴下を左右で別々

のはいたってオシャレ

.…・・かは難しいところ

ですが、あえてアンシ

ンメトリーなデザイン

もきっとオシャレ。

当

一'苧



【頭のワンポイント】
頭部にアクセサリーなどっ

ンポイントがあると、顔だ

けのシーンでも華やかさが

演出できるので、いいアイ

テムになります。
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【胸の下にリボンやレース】
可愛い感じがします。でもやり方によっては

胸の大きさを強調してしまう危険アイテムで

すね(笑)
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【襟とかふちとか】
どうせなら丸とか四角とか三角

でもいいので、模様っぽく装飾

が入ると、ないよりずっと可愛

くなります。ファンタジーっぽ

さも演出できます。同じ模様な

どを他の部位にも入れることで、

服装全体の統一感を出すことも

できます。

一一占同-
弓。二一τ:百台ダ-
・.0・0・
......_・-シ

【お花・レースリボン・装飾】
時間がないときに絵描きを苦しめるアイテム

です。でもこれがあるかないかでキャラの印

象がまた変わってくるので、なるべく描いて

あげたいものです。
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【肩出し}
ストイックな服装が好きなわりに、肩を出さ

せてしまう私ですが、特に服装の色が寒色系

の場合、過度に画面が暗くなるのを抑えてく

れる役割を果たします。

<: ， ， 
』

.0  

←今回これをデザインする上で

使った脳内のワード:

「ピエロ! ピエロっぽいピエロ

の襟Jr蛇っぽくぐるぐるうねう
ねJrバルーンJr葉っぱJなど。

デザインを考えるのが得意でない方におすすめなのは、いろんな物をよく観察するということ。ウインドウショッピ

ングでアクセサリーを眺めたり〈恥ずかしいですが)、マンションの柵とか結構凝ったデザインだったりするので、

そこからアイデアを出したりすることができます。

デザインというのはちょっとばかしオーバーで、ちょっとばかし風変わりなほうが良いのだと思

います。最初は、なんかいいな、素敵だな、って思う人のデザインを参考にしつつ、その内先人

たちと違う、自分ならではのデザインができてくるのではないでしょうか(私もまだまだですが)。

今回は赤系統の色合いで描かせていただきましたが、色でデザイン性を強調するのもひとつの手段

です。肩肘はらす、に楽しし1な~と思いながら描くのが、やはり一番の上達法なんでしょうね……。

見聞を広めていろいろなものをとり込んで、楽しし1お絵描きをこれからもしていきたいです!
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キーワード:フリル、

【小物}…・

キャラクターに見合つ I I併
た小物を追加する今回

の場合は、左の女の子

は軍人さんなイメージ

で銃と帽子を、右の女

の子はお嬢様のイメー

ジで、蝶の飾りやリボ

ンと華やかさの出る小

物を描きました。

ちょっとした小物にも、

気を配れるといいかも

しれませんね。

【ミリタリー】・・・・
168‘ a 

軍服は男女どちらが着

てもかっこいいです。

萌えコスチュームとい

うことでレースとフリ

ルをプラスして、女の

子らしさを出してみま

した。

圃

• 

、ミリタリー

• 

‘ 

コスチュームを考えているときに、和と洋どちらも捨てがた

いと思い、和洋折衷にしました。

着物もフリルも大好きなので、どちらかを捨てることはでき

ませんでした。

構図は春をサブテーマに、軍人さんとお嬢様でタイプの違う

女の子ふたりを描いてみました。
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ラフ画
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と吋 ・【和目則
和服なので花柄をあし

らった着物を。

着物に桜やバラなどの

花を手描きで地道に描

いていきます。

地味な作業ですが、描

き込んだ絵のほうが見

応えがあるかもしれま

せんね。
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【レース】…………・.
簡単なレースの描き方

①半円を描いていきます。

-、h、

¥ 

②半円の中にもうひとつの半円を描き込みます。

、/

③①の半円に小さい半円を連続して描き込んでいきます。

〉一下/"ニノー

¥弘、;f

④半円の中心部分から外側に向けて縦長にした円を描いていきます。

かなり大雑把ですが、小さく描き込んでいくとレースらしく見えます。

-・ 【クロッキー】

¥ 

私はパソコンで作業をする前に、

クロッキー帳に服装や構図など

のイメージラフを描きます。

これだと全体が把握しやすいで

す。スキャンした後、デジタル

で修正することもしばしば。

今回のイラストもラフと完成し

たイラストでは少し服のデザイ

ンが違ったりします。

萌えコスチユームということで頭に最初に浮かんできたのは、フリルを大量にあしらったロリー

タ服でした。でもロリータは本文のほうで描いていたので、何か別のものを! っと考えていた

ら描きたいものがいっぱい出てきて・・・・・・最終的に和洋折衷に落ち着きました。

軍人さんとお嬢様、対照的なふたりなので、色合いや服のデザインも対にしてみました。

タイプの違う子が一緒にいるのは、大好きなシチュ工ーションだったので、描いていてとても楽

しかったです。

人物をメインと考えるあまり、背景が明確に決まっておらず、かなりの時間をとられ苦労しました。

自分の好きなものや萌え要素を詰め込んだ1枚ですが、お気に召していただけたら幸いです。
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萌えコスチュームが際立つポース‘を探す!
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毛糸のパンツ

パパシャツ
冬のあったかアイテムその2。服がベージュ色とい

うのが「ババJシャツの由来だが、今は色やデザイ

ンもいろいろな種類がある。

冬のあったかアイテム。スカートのときには特にお ファー

役立ち。 毛皮のこと。冬の洋服全般、特にコートやワンピー

スなどについている。手触りがよく、温かい。柔ら

ゴスロリDJi かいので、特に首まわりについていることが多い。

ゴス口リとは、ゴ、シック&口リータの略。口リータ

服が白やピンクなどを基調としているのに対して、 Vネック

白と黒 (たまに赤)もしくは黒一色でコーディネー 襟がV字型になっているトップスのこと。同じよう

トされることが多い。黒ロリ服とも呼ばれる。 に、U字型になっているものをUネック、丸型をラ

ジャンパースカー卜

袖のないワンピース状のスカート。カットソーや

シャツの上に着る。重ね着ファッションに向いてい

る。

タートJlノネック

ウンドネック、四角型をスクウエアネックと言う。

ベチコート

スカートの中にはくインナー。つるつるした生地で、

スカートが透けないように薄手のスカートをはくと

きに着用する。

襟口が筒状で、首を覆っているトップス。折り返し ベビードール

て着ることが多い。 下着のー穫で、アンダーバストから裾が広がってい

タイツ

パンテイストッキングをもっと厚く荒くしたもの。

靴下の代わりにはくことが多い。特にスカー卜をは

きたいが、足が寒くなる秋から冬にかけては大活躍

する。

チューブ.トップ

キャミソールに似ているが、肩にかけるヒモがない。

その代わりに胸の上にゴムがついているものが多い。

胸が小さい人はずり落ちてしまう可能性があるので、

注意が必要。

ド口ワーズ

下着の一種で、かぼちゃパンツのような形をしてい

る。柔らかめの素材で、パジャマとして着たり、ロ

リータ服の場合にもはくときがある。

パニエ
スカートの中にはいて、スカートをふくらませるた

めのもの。ロリータ服やメイド服を着るときに着用

されることが多い。

るデザインのものをいう。おへそが見えるくらいか

らお尻の下くらいまで、長さはいろいろ。生地は透

けていたり、つるつるしていたり、セクシ一度満点。

ホルターネック

キャミソールの肩にかけるヒモが、首の後ろでリボ

ンを結んで吊るすようになっているタイプ。

レギンス

スパッツを言い替えたもの。カジュアルなファッ

ションのときに着ることが多い。先が穴のように

なっていて、そこに足を通しでかかとを引っかける

ようになっているものをトレン力という。

ロリータ服

近代ヨーロッパのドレスをモチーフにしたような、

たくさんのフリルやリボン、レースをあしらった洋

服。ヘッドドレスや手袋、厚底ブーツなどとセット

で着用する。自口リ服とも。

ワンピース

上衣とスカートがつながった洋服。女の子の代表的

ファッション。当然萌えキャラにもよく似合う。「ワ

ンピJと略して呼ぶことが多い。生地やデザインは

さまざまだが、年中好まれて着られている。
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まが もと

(http://toinana.sakura.ne.jp/) 

ツインテールやワンピース、言葉ひとつで表現できても表現

は未知数です。

かわいい女の子を描くにはかわいいものを知ることも大切な

ので、常にアンテナをはって自分にとっての萌えるキーパー

ツを探求しましょ一!

せんきょう し
圃』

も，

Kartina Lab 
(http://wace.blog50.fc2.com/) 

たくさん描けて嬉しいです。もっと描かせて下さい〈笑〉

._、 • • 句、

赤いガラスの宮殿
(http://www.geocities.jp/redglass_palace/) 
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リソウキョウ

(http://maedarisou.blog136.fc2.com/) 
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(http://stellarsky.odaikansama.com/) 
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まっさら
http://massala2.web.fc2.com/ 
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うにぐる
http://unitya.nobody.jp/ 
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AQUA-BRAND 
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http://fossil-antique.com/ 
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Panoramica 
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コスチューム編J、いかがだ、ったでしょうか?『萌えキャラクターの描き方

• 
• 

女性のコスチュームを描くことはなかなか難しいです。種類も多く、装飾も多く、

形はとれでも服の軽さや柔らかさの質感をうまく表現できないなど、悩みのタネは尽

きません。さらに動きのあるポーズを描くときに、シワのつき方がわからず¥シワを

入れたことでポーズの勢いを止めてしまった.• • • • .なんてこともあったと思います。

前に私は、「萌えキャラクターは、人物はデフォルメ、コスチュームはリアル」と

いうことを言いました。「コスチュームはリアル」と言ったのは、写実的に描くとい

うことではありません。ここでいうリアルとは 「コスチュームは中に入っている体の

動きに影響されるJi力が加わる方向にシワが入るJi引力や風の影響を受ける」など、
現実の物理法則にのっとった動きをするということです。例えばヒラヒラのワンピー

スを着ている人が風を体に受けている場合、髪がなびいているのに服がなびかないと、

パッと見たときになんだかヘンな感じがしませんか? 人間の脳は「服は物理法則の

影響を受けるものJとして認識しているので、ヘンだと感じてしまうのです。逆にフ
ァンタジー物では、空からフワ リと舞い降りてスカートがゆっくりヒラヒラと波打つ

ような、重力を無視したような描写がありますが、これはこの世界特有の魔法やら反

重力的な影響を受けてスカートが波打つのであり、この世界特有の物理法則にはちゃ

んとのっとっているのです。

本書ではさまざまなコスチュームの描き方を用意しました。これが萌えキャラクタ

ーのコスチュームを描くうえで参考としてお役に立てられれば、著者として幸いです。

伊原達矢

コスチュームにできるデフォルメは、「装飾をハデにするJぐらいではないでしょ
うか。例えば、あり得ない大きさのフリルを身に着けるとか。しかしそれでもフリル

の根元にギャザー(絞りジワ)がなければいけませんし、大きすぎるフリルはそれ自

身の重さで垂れ下がらないと、見ているこっちが落ち着かない気分になります。

萌えキャラクターは、どんなに物理法則を無視した髪形であっても見るほうは受け

入れてしまいますが、コスチュームが物理法則を無視していると、見るほうはなかな

か受け入れづらいのです。

これがコスチュームの「リアル」です。逆にこの「リアル」をちゃんと押さえてお

けば、どんな服でも自分で自由にデザインでき、それを自分の萌えキャラクターに着

せることができるのです。

•••• 

••••• 
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和風コスチュームには各種アレンジができそう….

大きなかんざし、振り袖や後ろに長く垂らした帯など、

舞妓さんの衣装には可愛らしさが凝縮されています。女性

の着物は江戸時代中期頃から現在のように丈が長くなり、

幅の広い帯と大きめの禍が完成されてきたのだそうです。

前や横で結んでいた帯は動きやすいように後ろになり、腰

の位置でたくし上げるおはしよりの原形や身八つロ(脇の
すそ

すき間〉が徐々に工夫されてきたようです。舞妓さんが裾

の両側部分の議をとって歩く姿、裾を引く姿は優雅で美し

いので、洋服の要素と組み合わせても面白い衣装ができそ

うです。花嫁さんの白無垢にレースやブーケをつける例も

あるので、和と洋を混ぜたリアルでユニークな衣装をつく

ってみてはどうでしょう。

角丸つぶら
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